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1. Um trem desloca-se com velocidade de 72km/h, quando o maquinista vé& um obstaculo a
sua frente. Aciona os freios e para em 4s. A aceleragcdo média imprimida ao trem pelos
freios, foi em mddulo, igual a:

a) 18m/s?
b) 10m/s?
c) 5m/s?
d) 4m/s?
e) zero

2. Consideremos um mével, em movimento uniformemente variado, cuja velocidade varia
com o tempo, conforme a tabela a seguir.

vimis) t{s)
4 0
T 1
10 2
13 3

A aceleragdao do mével, em m/s?, é:
a) 23
b) 17
c)3
d) 4
e) 11

3. Um moével se desloca em MRU, cujo gréfico v x t esta representado no gréfico. Determine
o valor do deslocamento do mével entre os instantest=2,0set = 3,0s.
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v (m/s) &
10
T T T T -
0o 1 2 3 4 t(s)
a)o
b) 10 m
c)20 m
d)30 m
e)40 m

4. O grafico a seguir representa o movimento retilineo de um automével que se move com
aceleragéo constante durante todo o intervalo de tempo.
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A distancia de maior aproximacgao do automével com a origem do sistema de coordenadas,
sua velocidade inicial e sua aceleracgéo séo, respectivamente,

a) 3,75 m, -2,5m/s e 1,25 m/s2.

b) 3,75 m, -2,5 m/s e 2,50 m/s2.

c) 3,75 m, -10 m/s e -1,25 m/s2.

d) 5,00 m, 10 m/s e 1,25 m/s2.
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e) 5,00 m, 2,5 m/s e 2,50 m/s2.

Um motorista dirige um carro com velocidade constante de 80 km/h, em linha reta,
quando percebe uma “lombada” eletrdnica indicando a velocidade maxima permitida de
40 km/h. O motorista aciona os freios, imprimindo uma desaceleragao constante, para
obedecer a sinalizagdo e passar pela “lombada” com a velocidade méaxima permitida.
Observando-se a velocidade do carro em fungéo do tempo, desde o instante em que os
freios foram acionados até o instante de passagem pela “lombada”, podemos tracar o
gréfico abaixo. Determine a distancia percorrida entre o instante t = 0, em que os freios
foram acionados, e o instante t = 3,0 s, em que o carro ultrapassa a “lombada”. Dé sua
resposta em metros. Aceleragao da gravidade: 10 m/s?

Velocidade (km/h)

G.ﬂ I T
0,0 1.0 2.0 3,0
Tempo (s)

6. O grafico em fungdo do tempo mostra dois carros A e B em movimento retilineo. Emt =0
seg. os carros estdo na mesma posigéo.
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Vimis), A
30,04
20,01
10,0 B
0 20 ' 40 ' 60 ' ts)

Com base na anélise do gréfico, é correto afirmar.
a) Os carros vao estar na mesma posicéo nos instantes t = 0 seg. e t = 4,0 seg.
b) Os carros ndo véo se encontrar apds t = 0, porque a velocidade de A é maior que a
do carro B
c) Os carros vao se encontrar novamente na posicdo S =10 m
d) Os carros ndo véo se encontrar, porque estdo em sentidos contrarios.
e) Os instantes em que os carros vao estar na mesma posicdo ét=0seg. et =8,0
seg.

7. Um objeto é arremessado do solo, verticalmente para cima, com uma velocidade v; =
10,0 m/s. Apds um intervalo de tempo At = 1,00 s, um segundo objeto é também
arremessado do mesmo ponto que o primeiro, verticalmente para cima e com a mesma
velocidade v; = 10,0 m/s. Indique a altura em metros (m) do ponto onde ocorreré a
colisdo entre os objetos.

Considere g =10,0 m/s2.
a) 1,00.
b) 4,00.
c) 3,75.
d) 0,00.
e) 10,0.

8. Trés bolinhas idénticas, sdo langadas na vertical, lado a lado e em sequéncia, a partir do
solo horizontal, com a mesma velocidade inicial, de médulo igual a 15 m/s para cima. Um
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segundo apds o langamento da primeira, a segunda bolinha é langada. A terceira bolinha
é langada no instante em que a primeira, ao retornar, toca o solo.

A Altura (m)
hmax_ .;.".. 3
v
o ® o
A
A
1.* bolinha 2." bolinha 3.* bolinha

Considerando g = 10 m/s? e que os efeitos da resisténcia do ar ao movimento podem ser
desprezados, determine

a) a altura maxima (hms) atingida pela primeira bolinha e o instante de langcamento da
terceira bolinha.

b) o instante e a altura H, indicada na figura, em que a primeira e a segunda bolinha se
cruzam.

9. Para garantir a seguranca no transito, deve-se reduzir a velocidade de um veiculo em dias
de chuva, sendo vejamos: um veiculo em uma pista reta, asfaltada e seca, movendo-se
com velocidade de médulo 36 km/h (10 m/s) é freado e desloca-se 5,0 m até parar. Nas
mesmas circunstancias, s6 que com a pista molhada sob chuva, necessita de 1,0 m a mais
para parar. Considerando a mesma situagéo (pista seca e molhada) e agora a velocidade
do veiculo de médulo 108 km/h (30 m/s), a alternativa correta que indica a distancia a
mais para parar, em metros, com a pista molhada em relagéo a pista seca é:

a)6
b) 2
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c)1,5
d)9

10. Um recurso eletrénico que esta ganhando forca nos videogames atuais é o sensor de
movimento, que torna possivel aos jogadores, através de seus movimentos corporais,
comandarem os personagens do jogo, muitas vezes considerados como avatares do
jogador. Contudo, esse processo nao é instantaneo: ocorre um atraso entre o movimento
do jogador e o posterior movimento do avatar. Supondo que o atraso sejade 0.5 s, se
num jogo um monstro alienigena esta a 18 m do avatar e parte do repouso em diregéo a
ele para atacéa-lo, com aceleracdo constante de 1 m/s? (informagéo disponibilizada pelo
préprio jogo), quanto tempo, depois do inicio do ataque, o jogador deve socar o ar para
que seu avatar golpeie o monstro? Por simplificagdo, despreze em seu calculo detalhes
sobre a forma dos personagens.

a)1.0s
b)1.8s
c)4.7s
d)5.5s
e)7.3s
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Gabarito

5. 50 metros.

6. A

7. C

8. a) hmax =11,25m, t = 3s b) tencontro = 25, H =10 m
9. D

10. D
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