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« E o segundo volume do PEDRO,
ambientado em um parque de diversoes.
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« Foi criado, nos anos de 2006/2007, por:
- trés fonoaudiodlogas

Rosangela Marostega Santos (Org.) graduada pela
UFSM, mestre em Lingiliistica pela PUCRS e professora do
IPA;

Adriana Correéa Costa graduada pelo IPA, psicopedagoga
pela FAPA, Mestre em Lingiiistica pela PUCRS e doutoranda
na Educacao da UFRGS

Melissa Bernardes Toffoli graduada pelo IPA, mestranda
em Lingiiistica pela PUCRS e bolsista do CNPq;

duas alfabetizadoras

Daniela Alfama da Rosa graduada em letras e especialista
em Alfabetizacao pela FAPA

Gabriela Pauzeiro Drumond graduada em pedagogia e
especialista em Alfabetizacao pela FAPA
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A criacao do software fol motivada pela
caréncia de recursos especificos na area,
e pelo papel fundamental da consciéncia

fonologica no aprendizado da escrita
alfabética.




METACOGNICAO

(conjunto de estratégias que usamos para aprender a aprender)

l

Conhecimento Metalingiiistico
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Conhecimento Conhecimento Conhecimento Conhecimento
FONOLOGICO da palavra sintatico pragmatico

Conhecimento Conhecimento Conhecimento segmental
silabico intrassilabico

(rima e / \

aliteracao)

Conhecimento Conhecimento
fonico fonémico

Figura 1 — Quadro dos componentes da metacognicao (Rueda, 1995, p. 69).
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A consciéncia fonologica envolve o
reconhecimento pelo individuo de que as
palavras sao formadas por diferentes sons que

podem ser manipulados, abrangendo nao so a
capacidade de reflexao (constatar e
comparar), mas também a de operacao com
fonemas, silabas, rimas e aliteracoes (contar,
segmentar, unir, adicionar, suprimir,
substituir e transpor). ( Moojen e col., 2003).
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Desenvolver a consciéncia
|| OBJETIVO .. .
fonologica nos niveis silabico

e Intrassilabico.
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0 JOGO

“Pedro no parquinho” é um 6timo recurso
a ser utilizado por professores em carater
preventivo, e por fonoaudidlogos ou

psicopedagogos, em carater terapeutico.

A apresentacao das tarefas seguiu a
ordem de complexidade proposta pelas
autoras do instrumento de avaliacao
denominado CONFIAS (Moojen e col.,
2003).
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0 JOGO

Cada brinquedo busca desenvolver habilidades especificas,
permitindo que o profissional escolha as tarefas indicadas para
cada caso, bem como, a presenca ou nao de ruido de fundo.

As atividades apresentam niveis de complexidade variados,
tornando possivel sua utilizacio com uma faixa etaria mais
abrangente e com graus de dificuldade distintos.

A cada resposta incorreta, havera o retorno auditivo e visual do
estimulo adequado, facilitando assim o processo de aprendizagem
da crianca.
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0 JOGO

As tarefas variam segundo :

Tipo de unidades (poli ou monossilabas)
Contexto onde estao inseridas (onset simples ou complexo)

Posicao que a unidade silabica ocupa na palavra e na
pseudopalavra (inicial,medial, final)

Quantidade e tipo de o era(;oes cognitivas eX1%das (sintetizar,
contar , comparar e identificar — o que combina e/ou nao-,
segmentar, incluir, exclulr substituir e transpor)

Presenca ou auséncia de apoio visual e auditivo
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0 JOGO

1. Carrossel (sintese silabica)

2. Elefante (contagem de silaba)

3. Xicara (deteccao silabica)

4. Gato (identificacao de rima)

5. Jacaré (identificacao de silaba inicial, medial, final)
6. Palhaco (identificar palavras que nao rimam)

7. Macaco (exclusao silabica)

8. Trem (exclusao, inclusao e substituicao silabica)

9. Boia-cross (transposicao silabica)
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1. Carrossel (sintese silabica)

Em desenvolvimento
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2. Elefante (contagem de silaba)
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3. Xicara (deteccao silabica)

Em desenvolvimento
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4. Gato (identificacao de rima)
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5. Jacaré (identificacao de silaba inicial, medial,
final) | | | |
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5. Jacaré (identificacao de silaba inicial, medial,
final)
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6. Palhaco (identificar palavras que nao rimam)
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7. Macaco (exclusao silabica)
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8. Trem (exclusao, inclusao e substituicao
silabica)

Em desenvolvimento
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9. Bobia-cross (transposicao silabica)

Em desenvolvimento




Importante

Em nivel terapéutico:

imprescindivel realizar uma boa avaliacao
da consciéncia fonologica

menor tempo € maior eficacia.
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PREVISAO DE LANCAMENTO:
DEZEMBRO 2007




OBRIGADA!

E-mail para contato:

mel.fono@ bol.com.br
ro.marostega@ig.com.br
cts@ctsinformatica.com.br




