
COPA DCE UNIDAVI 2017: FUTSAL 

CAPÍTULO I 

REGULAMENTO E INSCRIÇÃO 

 

Art. 1 A competição de Futsal COPA DCE UNIDAVI 2017, será realizada de acordo 

com o Regulamento determinado pelo Diretório Central dos Estudantes (DCE). 

Art. 2 Cada equipe poderá utilizar no mínimo 5 (cinco) e no máximo 10 (dez) atletas 

em sua equipe. 

Art. 3 As equipes serão compostas obrigatoriamente por 5 (cinco) atletas de um curso 

base e poderão ter outros 5 (cinco) atletas do mesmo curso ou de cursos distintos. 

Art. 4 A inscrição por equipes será no valor de R$200,00 (duzentos reais) em espécie. 

 

§ 1 O pagamento da inscrição deverá ser efetuado até um dia antes do congresso 

técnico; 

 

§ 2 A comissão organizadora define que o prazo para as inscrições será até o dia 19 de 

outubro (quinta-feira), um dia antes do congresso, que será no dia 20 de Outubro; 

 

§ 3 O não cumprimento do pagamento até a data pré-estabelecida acarretará na 

eliminação da equipe; 

 

Art. 5 As equipes deverão ter 01 (um) uniforme de jogo com numeração. 

Art. 6 O uniforme de cada atleta é formado de camisa, calção, meias de cano longo, 

caneleiras e tênis sem trava. 

§ 1 Nenhum atleta poderá participar de jogos fora do uniforme descrito acima, salvo se 

por vontade e responsabilidade própria, não quiser utilizar caneleira.  

§ 2 O uniforme do goleiro será obrigatoriamente diferente dos demais atletas; 

Art. 7 Não será permitido jogar com “piercing”, colar, presilha ou qualquer outro objeto 

que ponha em risco a integridade física dos atletas. 

Art. 8 No banco de reservas somente poderão ficar os atletas inscritos e mais 02 (duas) 

pessoas, a saber: técnico e auxiliar técnico, cujos nomes deverão constar da relação de 

inscrição. 

Art. 9 As equipes participantes deverão estar no local dos jogos até 15 (quinze) minutos 

antes do horário programado para o início de seus jogos. 

Art. 10 A entrada dos atletas na quadra para o aquecimento será feita tão logo a mesma 

esteja livre e após a autorização do árbitro, com tempo previsto de 05 (cinco) minutos 

para o mesmo. 

 

 

 



Art. 11 Para a classificação das equipes será observada a seguinte pontuação: 

 

Pontuação 

Vitória 03 (três) pontos 

Empate  01 (um) ponto 

Derrota ou WO 00 (zero) ponto 

 

Art. 12 Será considerado perdedor por ausência (WO), a equipe que não estiver pronta 

para jogar no local do jogo, no máximo até 15 (quinze) minutos após o horário 

estabelecido. 

§ 1 Em caso de WO, para efeito de placar, será conferido 5 (cinco) x 0 (zero) à equipe 

vencedora; 

§ 2 Equipes que perderem por WO passarão por julgamento da organização do evento 

(DCE UNIDAVI) tendo a possibilidade de gerar uma multa no valor de R$50,00 

(cinquenta reais). 

Art. 13 Para desempate nas etapas ou grupos de classificação, quando 02 (duas) ou mais 

equipes terminarem empatadas, serão adotados os seguintes critérios: 

• Confronto direto (somente 02 (duas) equipes); 

• Saldo de gols; 

• Gols a favor; 

• Gols sofridos; 

• Sorteio (definido pela organização). 

 

Art. 14 O tempo de duração de cada jogo na primeira fase será de 40 (quarenta) 

minutos corridos e divididos em 02 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos cada um, com 5 

(cinco) minutos de intervalo. Nas próximas fases (quartas de final, semifinal e final) a 

duração de cada jogo será de 40 (quarenta) minutos cronometrados e divididos em 02 

(dois) tempos de 20 (vinte) minutos cada um, com 10 (dez) minutos de intervalo. 

Art. 15 Nas Fases Quartas de Finais, Semifinais e Finais, os jogos deverão ter um 

vencedor, portanto não poderão terminar empatados. No caso de empate no tempo 

regulamentar, serão adotados os seguintes procedimentos: 

• Para o desempate será disputada uma prorrogação de 02 (dois) tempos de 05 

(cinco) minutos jogados sem intervalos, com cronômetro corrido nas quartas de final e 

semifinal, e travado na final quando a bola estiver fora de jogo; 

 

 

• Persistindo o empate ao término da prorrogação, serão realizadas cobranças de 

03 (três) pênaltis, executados da marca penal, alternadamente, a serem cobrados pelos 

atletas que estavam em quadra ao término do jogo; 

 



• Ainda persistindo o empate, serão cobrados tantos pênaltis quanto necessários, 

executado da marca penal, alternadamente, por diferentes atletas, até que haja um 

vencedor. 

 

Art. 16 A aplicação de suspensão ocorrerá automaticamente por cartão vermelho ou 

acúmulo de 03 (três) cartões amarelos. 

Art. 17 A quantidade de cartões recebidos independe da comunicação por parte da 

organização da competição, sendo de responsabilidade exclusiva das equipes 

disputantes da competição, o seu controle e cumprimento, podendo requerer recurso 

contra a equipe que cometeu a infração.  

§ 1 A inclusão por parte da equipe do atleta, suspenso automaticamente por ter recebido 

cartões, implicará na perda de pontos que eventualmente tenha ganho, com a implicação 

da adjudicação dos pontos perdidos em favor da equipe adversária. 

Art. 18 A contagem de cartões para fins de aplicação de suspensão automática é feita 

separadamente e por tipologia de cartões, não havendo possibilidade de o cartão 

vermelho anular o amarelo, já recebido no mesmo ou em outro jogo da competição. 

§ 1 O atleta que receber 03 (três) cartões amarelos ou 01 (um) cartão vermelho, estará 

impedido de participar do jogo seguinte de sua equipe, independente de julgamento; 

§ 2 O atleta, que em determinado momento da competição, simultaneamente, acumular 

03 (três) cartões amarelos e mais 01 (um) cartão vermelho, cumprirá automaticamente a 

suspensão por 02 (dois) jogos. 

Art. 19 Os cartões aplicados aos atletas, serão cumulativos até a semifinal. 

Art. 20 Os casos omissos serão resolvidos pela organização do evento (DCE 

UNIDAVI). 

§ 1º Agressão física ou verbal, acarretará o julgamento pela organização do evento 

(DCE UNIDAVI); 

§ 2º Relatos feitos pela arbitragem em súmula serão julgados pela organização do 

evento (DCE UNIDAVI); 

§ 3º Sendo 03 (três) dias o tempo hábil para julgamento e também para requerer recurso. 

 

CAPÍTULO II 

CHAVEAMENTO E CRONOGRAMA 

 

Art. 21 No dia 20 de outubro (sexta-feira) será realizada o congresso técnico e sorteio 

das chaves. Ficará definido o cronograma dos jogos classificatórios, podendo a qualquer 

momento, haver alteração por parte da comissão organizadora no que concerne o 

número de equipes. 

 

 



Art. 22 Os jogos ocorrerão no mês de outubro e novembro, conforme a tabela abaixo: 

DATAS DE JOGOS GRUPOS HORÁRIO DE INÍCIO 
21 de Outubro Fase Classificatória 08:30 Horas 
22 de Outubro Fase Classificatória 14 Horas 
29 de Outubro Quartas/Semifinal 14 Horas 
1 de Novembro Final/terceiro 20:30 Horas 

 

Art. 23 A fase de grupos (classificatória) acontecerá nos dias 21 de Outubro, no local a 

definir pelo DCE UNIDAVI.  

Art. 24 A fase quartas de final acontecerá no dia 29 de Outubro, sendo que jogam a 

partir das 14 horas os classificados dos grupos A, B, C e D. 

§ 1 O primeiro colocado geral enfrenta o oitavo colocado geral, o segundo colocado 

geral enfrenta o sétimo colocado geral, o terceiro colocado geral enfrenta o sexto 

colocado geral e o quarto colocado geral enfrenta o quinto colocado geral. 

 

QUARTAS DE FINAIS 

4º Colocado Geral x 5º Colocado Geral 

3º Colocado Geral x 6º Colocado Geral 

2º Colocado Geral x 7º Colocado Geral 

1º Colocado Geral x 8º Colocado Geral 

 

Art. 25 Os vencedores dos confrontos das quartas de final disputaram as semifinais no 

dia 29 de outubro a partir das 14 horas no ginásio da UNIDAVI. 

Art. 26 Os vencedores dos confrontos das semifinais disputaram a final e o terceiro 

lugar, no dia 01 de Novembro, à partir das 20:30 horas, no ginásio da UNIDAVI.  

 

CAPÍTULO III 

PREMIAÇÃO 

 

Art. 27 A Premiação das equipes (tanto no masculino quanto no feminino) se dará da 

seguinte forma:  

• Primeiro Lugar: 40% do valor total arrecadado; 

• Segundo Lugar: 20% do valor total arrecadado; 

• Terceiro Lugar: 10% do valor total arrecadado. 

 

 

 

 

 

 

 

“Algumas pessoas gostariam que algo acontecesse. Algumas desejam que 

aconteça. E outras fazem acontecer”. Michael Jordan 


