
Portfólio · Rafaela Biffi
Design gráfico | UX/UI | Marketing | Branding 

Sobre mim: Certificações:

Formação:

Sou uma profissional comunicativa e colaborativa, com foco no trabalho em equipe e no 
desenvolvimento de soluções funcionais e estratégicas. Tenho formação em Design e 
experiência nas áreas de UX/UI, design gráfico e conteúdo digital. Já atuei em projetos que 
envolvem criação de interfaces, peças gráficas, papelaria personalizada, identidades 
visuais e materiais para redes sociais.


Atualmente, estou em busca de oportunidades onde possa aplicar meus conhecimentos, 
colaborar com equipes multidisciplinares e contribuir com entregas criativas, técnicas e 
bem estruturadas.

SAGA – School of Art, Game and Animation 
Curso de Computação Gráfica 
Período: fev/2019 - jun/2021 
Curso livre voltado para o desenvolvimento de habilidades em softwares gráficos, 
incluindo Adobe Photoshop, Illustrator e After Effects. A formação incluiu fundamentos de 
design, composição visual, motion graphics e finalização de peças para diferentes mídias

Copywriting – Sebrae (jul/2025) 
Curso introdutório sobre técnicas de copywriting e marketing de conteúdo.

Trade Marketing – Sebrae (jul/2025) 
Curso voltado para estratégias de vendas, engajamento do cliente e marketing comercial 
no varejo.

Digital Marketing Essentials – Tera (mai/2024) 
Curso sobre fundamentos do marketing digital, incluindo estratégias, KPIs, comunicação e 
design organizacional.

Google UX Certification – Coursera (jan/2024) 
Certificação em UX Design com foco em pesquisa com usuários, prototipagem, design de 
interface, acessibilidade e Figma.

Power BI – Grupo Voitto (fev/2023 – fev/2033) 
Capacitação em análise de dados, criação de dashboards e indicadores de desempenho.

Scrum – VMEdu / Vabro.ai (nov/2022) 
Certificação em metodologias ágeis com foco em Scrum, Kanban e organização de 
equipes.

Centro Universitário Senac – Campus Santo Amaro 
Bacharelado em Design 
Período: fev/2020 - jun/2023 
Formação com foco em design gráfico e digital, abrangendo disciplinas como UX/UI, 
identidade visual, design editorial, diagramação, pesquisa e metodologia de projeto. 

iFood · Content Designer 
Setembro/2024 – Maio/2025 
Atuação entre as áreas de design e marketing, desenvolvendo conteúdos visuais e textuais 
para campanhas e comunicação interna. 
Skills:  marketing institucional, comunicação visual, escrita estratégica, identidade de 
marca, acessibilidade, análise dados, social media.

iFood · Assistente de design 
Fevereiro/2024 – Agosto/2024 
Criação de peças gráficas para ações internas, campanhas e eventos, e materiais de apoio 
à comunicação da empresa. 
Skills: design gráfico, eventos internos, templates, apoio à equipe de marketing, social 
media.

Projeto Voluntário – AACD e Senac · Designer Gráfico e Ilustradora 
Agosto/2021 - Outubro/2021 
Desenvolvimento de um jogo de tabuleiro ilustrado para crianças da AACD, em projeto 
acadêmico colaborativo. 
Skills: ilustração, design editorial, narrativa visual, design infantil, trabalho em equipe

CIT – Centro de Inovação e Tecnologia do Senac Santo Amaro · Estagiária em UX/UI 
Novembro/2022 – Junho/2023 
Apoio no desenvolvimento de interfaces, testes, documentação de projetos digitais, 
pesquisa e apresentação de dados. 
Skills: wireframes, testes de usabilidade, Figma, documentação de UX, pesquisa.

Grupo VLS · Estagiária em Design Gráfico 
Janeiro/2022 – Abril/2022 
Criação e finalização de materiais gráficos para impressão e atendimento ao cliente. 
Skills: produção gráfica, atendimento, acabamento e finalização de impressões.

Experiências: Voluntariado:

Projetos
Design Gráfico

Dom Casmurro - Edição especial

Sobre o projeto: Problema:

Etapas:

Skills:

Ferramentas utilizadas:

Dom Casmurro, clássico de Machado de Assis, é conhecido por seu grande enigma narrativo. 
Esta edição especial propõe uma releitura elegante, combinando uma estética clássica com 
design minimalista para reforçar o tom ambíguo da obra.

A edição traz capítulos extras com resenhas e textos de especialistas, que ampliam a 
compreensão sobre os personagens e seus comportamentos, servindo como um guia 
interpretativo.

Modernizar uma obra clássica sem perder a essência; trazer leveza à leitura; aproximar o 
conteúdo de novos públicos.

Criação de identidade visual e conceito gráfico da obra

Ilustrações dos personagens e elementos narrativos

Diagramação e tipografia com base em estilo clássico/minimalista

Organização de conteúdos complementares para aprofundamento da leitura

Design editorial Ilustração digital Diagramação Pesquisa visual

Narrativa gráfica Tipografia

editorial

Composição:
Paleta de cores:  tons neutros e terrosos que reforçam a atmosfera introspectiva e clássica 
da obra.


Tipografia: uso de fonte serifada tradicional nos textos e uma sem serifa leve para 
elementos gráficos e extras.

Estilo visual: ilustrações delicadas e minimalistas que acompanham a ambiguidade da 
narrativa, sem tirar o protagonismo do texto..

Dom Casmurro - Edição especial

Dom Casmurro - Edição especial

Dom Casmurro - Edição especial

Ansiedade? - Livro autoral

Sobre o projeto: Problema:

Etapas:Skills:

Ferramentas utilizadas:

“Ansiedade” é um livro autoral ilustrado que busca representar de forma gráfica e sensível os 
efeitos do transtorno de ansiedade. A obra une design editorial, ilustração e narrativa visual 
para criar uma experiência acessível, reflexiva e informativa. O conteúdo apresenta analogias 
visuais, exercícios gráficos e recursos didáticos que aproximam o leitor da compreensão 
emocional do tema.

Como representar graficamente um transtorno psicológico de forma educativa, acessível e 
sensível? 
A proposta surge da necessidade de aproximar o tema da ansiedade de públicos jovens, por 
meio de recursos visuais e linguagem empática.

Criação da narrativa visual com base em estudos sobre ansiedade  
e design emocional

Ilustrações autorais com elementos simbólicos e metafóricos

Diagramação voltada à leitura fluida e reflexiva 

 Inserção de recursos gráficos interativos (exercícios, fichas visuais, reflexões)

Escolha de tipografia e paleta de cores alinhadas ao tom emocional da obra

Design emocional Narrativa visual Ilustração Diagramação

Pesquisa Design editorial

editorial

Composição:
Paleta de cores:  tons suaves e contrastantes que refletem a dualidade da ansiedade — 
entre leveza e desconforto emocional.


Tipografia: combinação de fontes serifadas delicadas com sem serifa limpa, equilibrando 
sensibilidade e leitura fluida.

Estilo visual: ilustrações simbólicas, traços orgânicos e layout com respiro, criando uma 
experiência acolhedora e reflexiva.

Ansiedade? - Livro autoral

Ansiedade? - Livro autoral

Ansiedade? - Livro autoral

Aila - Velas aromáticas

Sobre o projeto: Problema:

Etapas:Skills:

Ferramentas utilizadas:

Criação da identidade visual e das embalagens para Aila – linha de velas aromáticas. O 
projeto prioriza um visual minimalista, elegante e sensorial, trazendo harmonia entre 
ilustração e tipografia para reforçar a experiência tátil e olfativa da marca.

Posicionar a marca Aila de forma sofisticada e atrativa no mercado de velas aromáticas, 
com comunicação visual que transmita sensorialidade e destaque em prateleiras.

Construção da identidade visual e logotipo

Desenvolvimento de ilustrações gráficas associadas a cada sabor

Criação da paleta de cores e aplicação em embalagens e rótulos

Design e elaboração de mockups reais para apresentação da linha completa

Branding Ilustração gráfica Direção de arte 

Composição visual Design de embalagem

Comunicação sensorial

embalagem

Composição:
Paleta de cores:  escolha de tons suaves ou contrastantes (dependendo do tom da marca), 
para evocar sensorialidade e elegância.


Tipografia: fonte moderna ou refinada, legível e alinhada ao posicionamento premium da 
marca.

Aila - Velas aromáticas

Aroma Lichia & Rosa 
Leve, doce e floral. 

Um aroma delicado que transmite frescor e feminilidade, perfeito para momentos de 
autocuidado.

Aila - Velas aromáticas

Aroma Jasmim & Pêssego
Frutado com um toque floral. 

Uma combinação suave e aconchegante que equilibra doçura e leveza.

Aila - Velas aromáticas

Aroma Chá verde & Melância
Refrescante e vibrante. 

Ideal para energizar o ambiente com leveza e naturalidade.

Aila - Velas aromáticas

Aroma Vanilla & Âmbar
Doce e envolvente.

Uma fragrância intensa, quente e confortável — ideal para ambientes mais intimistas.

Aila - Velas aromáticas

Aroma Chá preto & Flor de cerejeira
Elegante e serena.

Um aroma equilibrado entre o amadeirado do chá e o floral delicado da cerejeira, trazendo 
sofisticação e calma.

Aila - Velas aromáticas

Aila - Velas aromáticas

Serena - Cosméticos sólidos

Sobre o projeto: Problema:

Etapas:

Composição:

Skills:

Ferramentas utilizadas:

Desenvolvimento de identidade visual e embalagens para a marca Serena, focada em 
produtos sólidos de higiene pessoal com apelo sustentável, minimalista e funcional. O 
projeto propõe um novo olhar para o autocuidado aliado à redução de resíduos, utilizando 
design como ferramenta de impacto positivo.

Como comunicar propósito ecológico e funcionalidade em um mercado de beleza ainda 
dominado por plástico e excesso de informação visual?

Paleta de cores: Cores que traduzem naturalidade, frescor e calor humano


Tipografia: Fonte sem serifa, com contraste entre pesos para dar clareza e modernidade

Embalagem: Papel reciclado/plantável com sistema de dobra funcional, sem uso de plástico

Tagline: “Do banho pro planeta, com amor.”

Criação da marca, conceito e tagline

Definição de paleta de cores por fragrância

Desenvolvimento da embalagem que se transforma em suporte de banho

Design dos produtos, kits e variações

Simulação de presença digital (feed, stories e comunicação com o público)

Materiais complementares (etiquetas, papel de embrulho, tags sustentáveis)

Branding

Design estratégico Package Estudo sensorial

Identidade visual Comunicação sustentável Social media

embalagem

Serena - Cosméticos sólidos

Alecrim & Eucalipto
Aroma herbal e revigorante, ideal para começar 
o dia com frescor e clareza. Traz uma sensação 
de purificação e conexão com a natureza.

Serena - Cosméticos sólidos

Cedro, Musgo & Sândalo
Notas amadeiradas e profundas que aquecem e 
acolhem. Um aroma terroso e reconfortante, 
como um abraço em meio à floresta.

Serena - Cosméticos sólidos

Flor de Laranjeira & Jasmim
Doce e delicada, essa fragrância floral transmite 
aconchego e leveza. Um cuidado suave para dias 
que pedem equilíbrio e carinho.

Serena - Cosméticos sólidos

Laranja, Capim-limão & Gengibre
Fragrância cítrica e vibrante, perfeita para dar 
energia à rotina. Estimula os sentidos com uma 
combinação leve, picante e otimista.

Serena - Cosméticos sólidos

Lavanda & Camomila
Calmante e envolvente, essa combinação floral é 
ideal para relaxar corpo e mente. Um respiro no 
fim do dia, com toque terapêutico.

Serena - Cosméticos sólidos

Menta & Hortelã
Refrescante e estimulante, promove uma 
sensação geladinha e limpa. Ótima para pós-
exercício ou para despertar nos dias quentes.

Serena - Cosméticos sólidos

Serena - Cosméticos sólidos

Projetos
UX/UI

Modo Rolê 

Sobre o projeto: Problema:

Etapas:

Composição:

Skills:

Ferramentas utilizadas:

O Modo Rolê é um aplicativo pensado para ajudar jovens a encontrarem eventos, rolês e 
atividades culturais na sua cidade, de forma personalizada e segura. A plataforma conecta 
interesses individuais com experiências locais, incentivando a ocupação de espaços urbanos 
e o lazer acessível.

Como criar uma solução digital que facilite a busca por eventos e rolês relevantes, com 
segurança, personalização e sem sobrecarregar o usuário com excesso de informação?

Paleta de cores: tons vibrantes como roxo, coral e verde-limão que representam energia, 
diversidade e movimento, equilibrados com tons neutros que trazem respiro e equilíbrio.


Tipografia: Fonte sem serifa, moderna e amigável, com hierarquia clara para facilitar a 
navegação mobile-first.

Estilo visual:  jovem, com uso de cards, ícones intuitivos, ilustrações e animações sutis para 
enriquecer a experiência.

Pesquisa UX

Acessibilidade digital Usabilidade Comunicação Design system

Arquitetura da informação Design de interface Prototipação

Recomendações personalizadas com base nos interesses e localização

Filtros por tipo de rolê, preço, distância e mood do dia

Desenvolvimento da embalagem que se transforma em suporte de banho

Perfil com favoritos, histórico e agenda de eventos

Sistema de avaliação e comentários de quem já foi

Modo seguro para compartilhamento de localização com amigos

Aplicativo

Modo Rolê 

Público-alvo Objetivo:

Funcionalidades:

� Pessoas de 18 a 30 anos, conectadas, urbanas e sociávei�
� Interessados em cultura independente, gastronomia, festas, shows, exposiçõe�
� Usuários que buscam experiências espontâneas, com curadoria e segurança

Criar uma solução digital que organize e recomende eventos de forma personalizada, com 
interface amigável e foco na experiência do usuário.

Explorar eventos 
 por categoria ou 

proximidade

Filtros por preço, tipo 
de ambiente,  e 

horário

Modo seguro: 
compartilhar 

localização com 
contatos confiáveis

Avaliações, fotos e 
comentários da 

comunidade

Feed com novidades 
e eventos salvos

Agenda integrada 
com calendário 

pessoal

Modo Rolê 

ID Visual

Formas sinuosas para da impressão de movimento 
 (remetendo ao conceito de dar um role/sair)

O ícone traz um elemento gráfico que remete a um 
marcador de localização estilizado,


 a ideia de fluidez e flexibilidade

Modo Rolê 

Modo Rolê 

Modo Rolê 

Modo Rolê 

FITFO

Sobre o projeto: Problema:

Etapas:

Composição:

Skills:

Ferramentas utilizadas:

FITFO é um app focado em promover hábitos de bem-estar, exercício e autocuidado por 
meio de interface prática e envolvente, voltado para pessoas que buscam integrar saúde e 
rotina de forma simples e visualmente agradável

Como criar um aplicativo que incentive o cuidado com o corpo e a mente de forma 
intuitiva, motivacional e esteticamente agradável para usuários que buscam treinos rápidos 
e bem integrados ao dia a dia?

Paleta de cores: combinação de tons vibrantes e neutros claros para equilibrar energia 
visual e conforto no uso contínuo.


Tipografia: fonte sem serifa moderna, leve e altamente legível, com variações de peso para 
hierarquia visual.

Estilo visual: interface clean, com uso de cards e ícones que comunicam saúde, movimento 
e clareza.

UI Design Jornada do usuário UX Research

Arquitetura da informação Usabilidade Design estratégico Prototipação

Pesquisa comportamental e mapeamento de personas

Construção de jornadas e fluxos de usuário

Wireframes navegáveis e testes de usabilidade

Design de telas com foco em clareza e experiência objetiva

Prototipação interativa para validação em alta fidelidade

Aplicativo

Público-alvo Objetivo:

Link do protótipo:
Funcionalidades:

� Adultos interessados em bem-estar, fitness e autocuidad�
� Pessoas buscando uma experiência digital funcional e minimalist�
� Usuários com rotina corrida que precisam de motivação e organização visual

Desenvolver uma interface acessível e dinâmica, que facilite a organização de treinos, 
registro de hábitos de saúde e acompanhamento de progresso com visual moderno.

https://www.figma.com/proto/DfrTRWVNDn4RuvKjKq62Ie/Prot%C3%B3tipo-de-Alta-
Fidelidade?node-id=27%3A168&scaling=scale-down&page-id=7%3A5371

Registro de treinos, 
hábitos e  

instruções visuais

Feed de atividades 
ou desafios diários

Sistema de lembretes 
e notificações

Perfil com 
personalização e 

acompanhamento 
individual

Estatísticas de 
performance e 
calendário de 

progresso

FITFO

ID Visual

sem serifa, com traços arredondados e espaçamento 
amplo, o que reforça a sensação de leveza e 

acessibilidade

. O design é minimalista e funcional, pensado para 
funcionar bem em diferentes escalas, especialmente 

no uso mobile.

FITFO

FITFO

FITFO

FITFO

Point

Sobre o projeto: Problema:

Etapas:

Composição:

Skills:

Ferramentas utilizadas:

O Point é um app de turismo pensado para conectar pessoas com interesses em comum que 
desejam conhecer a Avenida Paulista com mais segurança. A proposta inclui um sistema de 
match entre turistas, pontos de encontro mapeados (meetpoints), e painéis interativos 
físicos que permitem navegação sem depender do celular.

Turistas e moradores enfrentam insegurança para circular na Paulista, principalmente por 
precisarem usar o celular para se comunicar e se localizar — o que aumenta o risco de 
furtos e interfere na experiência.

Paleta de cores: tons vibrantes e urbanos para gerar contraste com o ambiente da Paulista 
e facilitar o uso em ambientes externos.


Tipografia: acessível, arredondada e amigável, reforçando a proposta de um turismo 
colaborativo.

Estilo visual: layout limpo, com botões grandes e textos objetivos; ícones autoexplicativos 
para facilitar o uso em movimento.

Prototipação Pesquisa UX Mobilidade UI Design

Design informativo Mapeamento de fluxo Interação com espaços públicos

Pesquisa quantitativa e qualitativa com usuários reais

Definição de personas e análise de jornada na Paulista

Ideação de solução híbrida com app e painel físico

Design da interface, sistema de preferências e funcionalidades de segurança

Prototipação no Figma e simulação de uso urbano

Serviço

Público-alvo Objetivo:

Funcionalidades:

� Viajantes nacionais e estrangeiro�
� Moradores que querem redescobrir sua cidad�
� Pessoas interessadas em turismo cultural, gastronômico ou de laze�
� Usuários que valorizam praticidade e experiências locais

Propor uma solução híbrida (digital + física) que permita ao usuário explorar a região com 
segurança, autonomia e companhia, utilizando um app de turismo colaborativo e painéis 
interativos na rua.

Cadastro de 
interesses, horários e 

preferências

Match com outros 
usuários com roteiros 

compatíveis

Painel interativo 
físico com mapa e 

QR Code

Chat interno com 
controle de 
identidade

Sistema de avaliação 
pós-passeio

Meetpoint para 
encontros e rotas 

sugeridas

Point

Aplicativo

Point

ID Visual

traz um marcador de localização estilizado, 
representando tanto o destino quanto o ponto de 

encontro.

tipografia sem serifa arredondada reforça a 
acessibilidade e o aspecto colaborativo da proposta.


Point

Totem - Meetpoint

Totem - Meetpoint

Point

Aplicativo

Point

https://linkedin.com/in/rafaelabiffi
https://behance.net/rafaelabiffi

