SEQUENCIA
DIDATICA

A ARTE E 0S SENTIDOS

Nesta sequéncia, serdo abordadas producdes artisticas sensoriais e propositoras. 0Os

alunos serao convidados a refletir acerca da multissensorialidade e de suas possibilidades
no universo artistico, bem como a criar uma obra sensorial, despertando, assim, um olhar
critico para a pratica inclusiva e suas possibilidades no universo artistico. Posteriormente,
sera proposto um dialogo entre a arte sensorial e sua relagdo com a tecnologia. Ao final,

sugere-se a realizacdo de uma exposicao de arte sensorial na escola.

A BNCC NA SALA DE AULA

o Artes Visuais
Contextos e praticas
Elementos da linguagem
Objetos de conhecimento Processos de criagao

¢ Artes Integradas
Contextos e praticas

Arte e tecnologia

2. Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas praticas
integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias
de informagéao e comunicagao, pelo cinema e pelo audiovisual, nas
condigdes particulares de producao, na pratica de cada linguagem e nas
suas articulagdes.

Competéncias especificas
5. Mobilizar recursos tecnoldgicos como formas de registro, pesquisa e
criacao artistica.

6. Estabelecer relagdes entre arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de produgéo e

de circulagdo da arte na sociedade.

¢ Artes Visuais

(EF69AR03) Analisar situagdes nas quais as linguagens das artes visuais se
integram as linguagens audiovisuais (cinema, animagdes, videos etc.),
gréaficas (capas de livros, ilustragdes de textos diversos etc.), cenograficas,

Habilidades coreograficas, musicais etc.

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto,
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linha, forma, diregéo, cor, tom, escala, dimens&o, espago, movimento etc.)
na apreciacao de diferentes produgdes artisticas.

(EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base
em temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

¢ Artes Integradas

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da
vida social, cultural, politica, histérica, econdmica, estética e ética.
(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos
digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e

repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.

Objetivos de aprendizagem

Refletir acerca da arte sensorial e sua relacao com a tecnologia.

Realizar estudos e momentos de fruigdo com obras sensoriais, bem como o
uso da tecnologia para seu desenvolvimento.

Produzir criagbes artisticas que explorem os sentidos humanos.

Realizar exposic¢ao de arte sensorial na escola.

Experimentar a criagdo coletiva em artes visuais.

Refletir sobre arte e ciéncia, bem como sobre arte e tecnologia.

Refletir sobre a acessibilidade no universo artistico.

Arte sensorial

) Arte x vida
Conteudos ‘
Arte e tecnologia
Historia da arte brasileira
MATERIAIS E RECURSOS

e Projetor de imagem.

e Computadores com acesso a internet.

e Material para a criagdo de obras que possibilitem experimentos sensoriais. (Esse material

podera variar de acordo com a técnica de trabalho escolhida.)

DESENVOLUIMENTO

e Quantidade de aulas: 4 aulas.
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Aula 1

Alohaflaminggo/Shutterstock.com

Usando o tato, também podemos perceber o mundo a nossa volta.

Artistas como Lygia Clark (1920-1988), Hélio Qiticica (1937-1980) e Lygia Pape (1927-
2004) criaram, ao longo de suas trajetdrias, obras provocativas, de carater sensorial. Em
muitas delas, o artista coloca-se como propositor e convida o publico a participar e a
interagir com as obras de arte. Em algumas propostas, a obra artistica so existe e €
completa com a participagdo do publico. Em muitas delas, os diferentes sentidos e
percepcdes humanos podem ser vivenciados. E possivel tocar, entrar, vestir, cheirar,

transformar, entre tantas outras possibilidades.

Para iniciar a aula, convidar a turma para uma roda de conversa. Realizar um breve
diagndstico, a fim de levantar os conhecimentos prévios e as experiéncias dos alunos em

relacao as tematicas que serao abordadas em sala, como as obras de arte sensoriais.

Investigar se a turma ja ouviu falar ou se ja vivenciou experiéncias com obras
sensoriais/multissensoriais; se algum aluno, ao visitar algum museu ou espaco publico, por
exemplo, ja se deparou com alguma obra que pudesse ser tocada (ou vivenciada com
sentidos que vao além da visdo); e quais os principais sentidos, emogdes e sensagdes que

eles s acham possivel ativar e instigar por meio da arte.

A fim de ampliar o repertorio cultural dos alunos, sugere-se proporcionar momentos

de fruicao utilizando videos, imagens e visitas a exposi¢des e/ou diferentes espacos para
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além da sala de aula. Neste momento inicial, os momentos de fruicdo podem ser realizados
a partir de producdes artisticas que objetivam o despertar, o explorar e a interagéo
multissensoriais dos sentidos humanos. Destacar as obras de artistas brasileiros como

Lygia Clark, Hélio Qiticica, Lygia Pape e Ernesto Neto (1964-), entre outros.
E interessante despertar as seguintes reflexdes:

¢ Quais sensacdes uma obra de arte pode nos causar?
e Como podemos senti-la?
e E possivel participar de uma obra de arte?

e Como se faz 0 uso da tecnologia em obras sensoriais?

Dentro da proposta, também é possivel promover a reflexao entre arte e vida; discutir
a relacao entre artista e publico; propor reflexdes e dialogos com a disciplina de Ciéncias, a
fim de investigar o funcionamento e as alteragdes dos cinco sentidos humanos (viséo,
olfato, paladar, audicdo e tato) no contato com obras de arte de diferentes linguagens
artisticas. E interessante, nestes momentos, que o professor troque conhecimentos e

experiéncias pessoais com a turma.

Solicitar aos alunos que, ao longo das aulas, registrem no Diario de Arte seus
pensamentos, suas inspiragdes, suas opinides, suas criticas e as possiveis duvidas a serem
sanadas. Reservar um tempo ao final de cada aula para que os alunos compartilhem seus

registros e conversem sobre eles.

Aula 2

Cada vez mais se fazem presentes na arte contemporanea obras que permitem ao
espectador modos distintos de experiéncia e fruicdo. Para esse fim, é muito importante o
uso da tecnologia. A proposta para esta aula € a realizagdo de um dialogo e momentos de

fruicdo com a turma acerca da arte sensorial e de sua relacdo com a tecnologia.

Obras de artistas como Olafur Eliasson (1967-), Luiz Zerbini (1959-) e do casal Rejane
Cantoni (1959-) e Leonardo Crescenti (1954-2018) misturam diferentes materialidades com
recursos tecnologicos, a fim de despertar no publico variadas sensacgdes e percepgdes de
mundo. Nesse sentido, sugere-se que 0s alunos pesquisem, na internet, as obras interativas

e sensoriais do Festival Internacional de Linguagem Eletronica — A arte eletronica na
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época disruptiva, ocorrido em 2018; a mostra de arte sensorial e inclusiva Reengenharia

dos sentidos, que aconteceu em 2014; e a exposigao Arte para sentir, ocorrida em 2018.

Como uma das formas de acompanhar o desenvolvimento das aprendizagens dos

alunos, propor que respondam as seguintes reflexdes:

1. Durante a pesquisa, o que mais chamou a sua ateng¢&o? Por qué?

Resposta pessoal.
2. Quais artistas e obras de arte relacionadas a tematica da aula vocé encontrou na

pesquisa? Descreva algumas dessas obras.

Resposta pessoal. Espera-se que o aluno registre os resultados de sua pesquisa contemplando a
proposta da aula e tente, a sua maneira, descrever as obras citadas. Pode-se perguntar sobre os
temas que as obras parecem retratar, que sensagdes elas causam, quais elementos formais
apresentam (como cores, formas, linhas, texturas etc.) e quais recursos tecnolégicos estdo
presentes nas obras.

3. Escolha uma criagdo artistica da pesquisa e responda: como o artista propde a
interacao a participagcao do publico com a obra? Quais sensagdes essa obra desperta

em vocé?
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Resposta pessoal.

4. Por que podemos dizer que essa obra é sensorial? Sera que todos podem acesséa-la?

Resposta pessoal. Espera-se que o aluno retome as discussdes anteriores e desperte o olhar para
obras de arte que explorem mais de um sentido humano, além da visao. O aluno pode propor
qguestionamentos e relatar sua opiniao acerca da pratica inclusiva em museus e galerias.

5. Ao criar uma obra de arte, que recursos tecnoldgicos vocé exploraria? Pense em um

projeto e descreva-o em um breve texto.

Resposta pessoal.

Talvez seja necessario mais de uma aula para concluir as investigacdes e os registros.
Além disso, é sempre interessante reservar um tempo, ao final da aula ou durante ela, para
que os alunos possam trocar suas impressdes. E importante estimular a turma a
compartilhar diferentes opinides, favorecendo, assim, o didlogo entre os alunos e a

construgao coletiva do conhecimento.

Aula 3

Com base nas aulas anteriores e inspirados em producdes artisticas de carater
sensorial que articulam diferentes linguagens e materialidades, propor aos alunos que
formem pequenos grupos para realizar experimentos sensoriais que fardo parte de uma

exposicao.
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Os experimentos podem ser feitos com diversas materialidades e, se possivel, com a
utilizacdo de recursos tecnolégicos como parte integrante da obra. Sugere-se discutir com

a turma:

e Que recursos tecnolégicos de facil acesso poderiam ser manipulados com a intengéo de
despertar no publico sentidos e sensacgdes diversas?

e Como podemos provocar o publico por meio da criagédo artistica?

Durante o processo de criacao e desenvolvimento da obra, € interessante que a turma
escolha as possiveis materialidades a serem exploradas e realizem testes sobre quais os

diferentes sentidos querem explorar e provocar. Também € importante questiona-los:

¢ O publico podera participar e fara parte da obra?

e Quais recursos tecnologicos podem ser inseridos nessa obra?
¢ Quais sensacdes ela pode causar?

e Quem podera acessa-la?

e Em que local da escola é possivel exp6-la?

E importante estar atento aos tipos de materiais e técnicas que serdo utilizados e
auxiliar os alunos quanto ao manuseio de instrumentos ou materiais que possam machuca-
los. Se possivel, registrar o processo de criacdo dos grupos por meio de videos, fotografias

e anotacdes que poderdo ser compartilhados posteriormente por todos.
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Aula 4

GoodStudio/Shutterstock.com

llustracao representando os bastidores de uma exposigéao.

Reservar esta aula para a organizacao e a exposicao dos trabalhos. Trabalhar com os
alunos os bastidores de uma exposicao de arte, definindo um curador, monitores, alunos
que serdo responsaveis pela seguranca do local, entre outras fungdes. Chamar a atencgao
dos alunos para que se preocupem com a acessibilidade a exposicao, investigando com a
turma por exemplo, como 0s museus e as galerias tornam seus espagos e suas obras

acessiveis.

Para trabalhar davidas

As obras sensoriais podem despertar diversas percepgdes, pensamentos, sensagoes
e reflexdes, além de ativar outros sentidos do corpo humano. Sugerimos que, para melhor
compreensao da arte sensorial e propositora, a turma investigue as obras e a trajetoria da
artista brasileira Lygia Clark. Sugerem-se obras como Bichos (1965), Mascaras sensoriais
(1967) e Objetos relacionais (1976-1988). Para saber um pouco mais sobre Lygia Clark,
assistir ao documentario O mundo de Lygia Clark (Direcdo: Eduardo Clark, 1973. Duragéo:

27 min).
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Ampliagao

Propor aos alunos que estabelecam conexdes e conversem sobre a pratica inclusiva
no universo artistico. Estudar com eles as possibilidades e os direitos de acesso das
pessoas com deficiéncia a espacos publicos, como museus. Vale investigar como se da a
producao de obras artisticas direcionadas para as pessoas com algum tipo de deficiéncia,

por exemplo, a visual.
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