ARTE: DIALOGO E EXPERIMENTACAO

Neste bimestre, serdo contempladas as linguagens de Artes Visuais, Musica, Danca e
Artes Integradas, por meio do planejamento e da elaboragao de praticas artisticas, entre as
quais: criacdo de escultura, oficinas de danca tradicional brasileira e de danca
contemporanea e experimentacao de cinema e de fotografia. Além disso, estao previstas as
atividades de pesquisa e de analise de obras de arte e a reflexdo sobre a importancia da
tecnologia no campo artistico. Assim, sdao apresentadas propostas distintas, com o intuito
de explorar a diversidade existente no ensino de Arte, propondo também o didlogo e a troca

de conhecimento sobre conteldos de valor social, cultural, historico, cientifico e artistico.

CONTEODOS

e Historia do cinema.

e Movimentos das imagens.
e Cinema mudo e sonoro.
¢ Narrativa continua.

e Linguagem visual.

¢ Roteiro.

e Storyboard.

e Patrimonio cultural.

e Processos criativos.

e Expressao de danca.

e Escultura sonora.

e Materialidade.

OBJETOS DE CONHECIMENTO E HABILIDADES

| Objetos de conhecimento | Danga
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o Contextos e praticas

. Processos de criacao
Musica

o Contextos e praticas

Artes Integradas

. Patrimonio cultural

Habilidades

Danca

o (EF69AR09) Pesquisar e analisar diferentes formas de
expressao, representagao e encenagao da dancga, reconhecendo e
apreciando composigOes de dancga de artistas e grupos brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas.

o (EF69ART13) Investigar brincadeiras, jogos, dancas
coletivas e outras praticas de dancga de diferentes matrizes estéticas e
culturais como referéncia para a criagao e a composigéo de dangas
autorais, individualmente e em grupo.

) (EF69AR14) Analisar e experimentar diferentes elementos
(figurino, iluminagdo, cendrio, trilha sonora etc.) e espagos
(convencionais e ndo convencionais) para composigdo cénica e
apresentacdo coreografica.

Musica

o (EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos e
grupos de musica brasileiros e estrangeiros que contribuiram para o
desenvolvimento de formas e géneros musicais.

o (EF69AR19) Identificar e analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os no tempo e no espago, de modo a
aprimorar a capacidade de apreciacao da estética musical.

Artes Integradas

o (EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, e favorecendo a construgdo de vocabulario e repertério

relativos as diferentes linguagens artisticas.

Relagdo com a pratica

didatico-pedagdgica

o Trazer para o universo do aluno as dangas populares por
meio da vivéncia, a fim de despertar-lhe o interesse por sua historia,
pelos elementos de sua cultura, bem como mostrar-lhe a importancia

da conservacao do patriménio material e imaterial de um povo.

Objeto de conhecimento

Artes Visuais

° Contextos e praticas
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o Materialidades

. Processos de criacao
Musica

o Materialidades

Habilidades

Artes Visuais

o (EF69AR03) Analisar situagdes nas quais as linguagens
das artes visuais se integram as linguagens audiovisuais (cinema,
animacdes, videos etc.), gréficas (capas de livros, ilustrages de textos
diversos etc.), cenogréficas, coreograficas, musicais etc.

o (EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de
expressao artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalagéo, video, fotografia, performance etc.).

. (EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

o (EF69AR07) Dialogar com principios conceituais,
proposigdes tematicas, repertorios imagéticos e processos de criagcao
nas suas produgdes visuais.

Musica

) (EF69AR21) Explorar e analisar fontes e materiais
sonoros em praticas de composicdo/criagao, execugao e apreciagao
musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de instrumentos

musicais diversos.

Relagdo com a pratica

didatico-pedagdgica

o Exercitar nos alunos a imaginagao, o planegjamento de
agdes, a criacdo e a adaptagéo de ideias por meio da integragao entre

as linguagens artisticas.

Objeto de conhecimento

Artes Visuais

o Contextos e praticas
o Processos de criacao
o Materialidades

Artes Integradas

o Arte e tecnologia

Habilidades

Artes Visuais
o (EF69AR03) Analisar situagdes nas quais as linguagens
das artes visuais se integram as linguagens audiovisuais (cinema,
animacdes, videos etc.), graficas (capas de livros, ilustragdes de textos

diversos etc.), cenogréficas, coreograficas, musicais etc.
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o (EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de
expressao artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalagéo, video, fotografia, performance etc.).

o (EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

Artes Integradas

o (EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias
e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertérios artisticos, de modo reflexivo, ético e

responsavel.

Relagdo com a pratica

didatico-pedagogica

o A participacao na produgao de um curta-metragem, além
de trabalhar a imaginacao, auxilia o aluno na compreenséao da
linguagem do cinema como reflexo do avango das tecnologias de
captacao, producéao, edi¢ao e reproducao de imagens em movimentos e
de sons. Mostra-se o cinema ndo sé como linguagem artistica, mas

também como o fruto dos avangos tecnolégicos ao longo dos tempos.

Objeto de conhecimento

Artes visuais

o Contextos e praticas
o Processos de criacao
. Sistemas de linguagem

Artes Integradas
. Processos de criagao

o Arte e tecnologia

Habilidade

Artes Visuais

. (EF69AR03) Analisar situagdes nas quais as linguagens
das artes visuais se integram as linguagens audiovisuais (cinema,
animagdes, videos etc.), graficas (capas de livros, ilustragbes de textos
diversos etc.), cenogréficas, coreograficas, musicais etc.

o (EF69ARQ7) Dialogar com principios conceituais,
proposicdes tematicas, repertérios imagéticos e processos de criagao
nas suas producdes visuais.

. (EF69AR08) Diferenciar as categorias de artista, artesao,
produtor cultural, curador, designer, entre outras, estabelecendo
relagBes entre os profissionais do sistema das artes visuais.

Artes Integradas

o (EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos,
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as relagbes processuais entre diversas linguagens artisticas.

o (EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias
e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertérios artisticos, de modo reflexivo, ético e

responsavel.
o A participacao na producao de um storyboard apresenta

ao aluno o trabalho de criagédo que ha por tras da cena de um filme, seja
Relagdo com a pratica qual for sua duragéo. Possibilita a exploragdo de aspectos da linguagem
didatico-pedagdgica visual, como enquadramento, composi¢ao das imagens, narrativa visual,

o trabalho de cdmera de um filme, bem como o trabalho com o texto

escrito (roteiro).

[ ]
COMPETENCIAS GERAIS
Neste bimestre, serdo trabalhadas algumas competéncias gerais com 0s objetivos de
ampliar as vivéncias culturais do aluno e de auxiliar na construgcao de seu conhecimento e

no desenvolvimento de suas praticas criativas.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigagao, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginagao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugées (inclusive

o ) tecnologicas) com base nos conhecimentos das diferentes dreas.
Competéncias gerais _ B o
_ 7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis, para
desenvolvidas _ o _ o
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns
gue respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regional e

global, com posicionamento ético em relagao ao cuidado de si mesmo,

dos outros e do planeta.

As competéncias abordadas visam proporcionar aos alunos o trabalho com a arte
integrada a ciéncia, de forma a possibilitar-lhes que desenvolvam o pensamento critico e a
conscientizacdo sobre a importancia da ética no convivio social, bem como a

responsabilidade sobre as proprias acoes.

HABILIDADES ESSENCIAIS PARA QUE 0S ALUNOS POSSAM DAR
CONTINUIDADE AOS ESTUDOS
O quadro a seguir apresenta as habilidades essenciais que deverdo ser desenvolvidas

pelos alunos ao longo do bimestre, para que tenham condigdes, sem muitas dificuldades,
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de avangar em suas aprendizagens.

Objetos de conhecimento

Habilidades da BNCC

Artes Visuais
. Contextos e
praticas
o Materialidades
o Processos de

criagao

. (EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes estilos
visuais, contextualizando-os no tempo e no espago.

. (EF69AR03) Analisar situagdes nas quais as linguagens
das artes visuais se integram as linguagens audiovisuais (cinema,
animagdes, videos etc.), graficas (capas de livros, ilustragdes de
textos diversos etc.), cenograficas, coreograficas, musicais etc.

. (EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das
artes visuais (ponto, linha, forma, diregao, cor, tom, escala, dimens&o,
espago, movimento etc.) na apreciagdo de diferentes produgdes
artisticas.

. (EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas
de expressao artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalacéo, video, fotografia,
performance etc.).

. (EF69AR07) Dialogar com principios conceituais,
proposigdes tematicas, repertérios imagéticos e processos de criagcao
nas suas produgdes visuais.

. (EF69AR08) Diferenciar as categorias de artista,
artesao, produtor cultural, curador, designer, entre outras,
estabelecendo relacdes entre os profissionais do sistema das artes

visuais.

Danga
. Elementos da
linguagem
o Processos de

criagao

. (EF69AR09) Pesquisar e analisar diferentes formas de
expressao, representagao e encenacao da danga, reconhecendo e
apreciando composigdes de danga de artistas e grupos brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas.

. (EF69ART13) Investigar brincadeiras, jogos, dancas
coletivas e outras praticas de danca de diferentes matrizes estéticas
e culturais como referéncia para a criagdo e a composicdo de dancas
autorais, individualmente e em grupo.

. (EF69AR14) Analisar e experimentar diferentes
elementos (figurino, iluminacao, cendrio, trilha sonora etc.) e espagos
(convencionais e ndo convencionais) para composigao cénica e

apresentacdo coreografica.

Musica

) Notacao e

registro musical

. (EF69AR16) Analisar usos e fungdes da musica em
seus contextos de produgdo e circulacao, relacionando as praticas

musicais as diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
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) Processos de historica, econdémica, estética e ética.
criagao . (EF69AR17) Explorar e analisar, criticamente, diferentes
o Elementos da meios e equipamentos culturais de circulagao da musica e do
linguagem conhecimento musical.
. Contextos e . (EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de musicos
praticas e grupos de musica brasileiros e estrangeiros que contribuiram para o
o Processos de desenvolvimento de formas e géneros musicais.
criagéo . (EF69AR19) Identificar e analisar diferentes estilos

musicais, contextualizando-os no tempo e no espago, de modo a
aprimorar a capacidade de apreciacao da estética musical.

. (EF69AR21) Explorar e analisar fontes e materiais
sonoros em praticas de composi¢do/criagao, execugao e apreciagao
musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de instrumentos
musicais diversos.

. (EF69AR22) Explorar e identificar diferentes formas de
registro musical ndo convencional (como partituras criativas e
procedimentos da musica contemporanea), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual, e
reconhecer principios da notagdo musical convencional.

. (EF69AR23) Explorar e criar improvisagdes,
composigdes, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando
vOZzes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou eletronicos,
convencionais ou ndo convencionais, expressando ideias musicais de

maneira individual, coletiva e colaborativa.

Artes Integradas . (EF69AR34) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
o Patrimbnio material e imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira,
cultural incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de
o Arte e diferentes épocas, e favorecendo a construcdo de vocabulario e
tecnologia repertorio relativos as diferentes linguagens artisticas.
. (EF69ARS5) Identificar e manipular diferentes

tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,

registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos, de modo

reflexivo, ético e responsavel.

PRATICAS DE SALA DE AULA
As unidades tematicas contempladas para este bimestre sdo Artes Visuais, Musica,

Danca e Artes Integradas, tendo como objetivos principais a valorizagdo de
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experimentacdes artistica, o dialogo e a troca de conhecimentos em diferentes contextos e

experiéncias culturais.

Assim, € importante que o professor esteja presente em todas as etapas das
atividades que serdo realizadas, registrando as sugestdes dos alunos, esclarecendo as
duvidas, colaborando para a resolugédo de problemas e observando o desempenho da
turma nas diferentes tarefas. As atividades e a avaliacdo previstas priorizam o fazer
artistico colaborativo, mas € necessario que a individualidade dos alunos seja respeitada e
valorizada. Cada aluno possui vivéncias e conhecimentos distintos, que podem contribuir
para o enriquecimento dos temas das aulas. Espera-se que os alunos se envolvam com as
propostas e, ao final de cada atividade, reflitam sobre suas praticas, assimilando os

conteudos apresentados e relacionando-os com a vivéncia no ambiente social.

Em Artes Visuais, as habilidades trabalhadas sdo EF69AR01, EF69AR02, EF69ARO0S,
EF69AR04, EF69AR05, EF69AR06, EF69AR07 e EF69AR08, que abordam diversas formas
de expressdo artistica imagética e a compreensao de conceitos pertencentes a diferentes
estilos artisticos. A partir do estimulo das praticas e das percepgdes artisticas, podemos
incluir, como parte do processo de aprendizagem, o desenvolvimento de pesquisas e a
exposicdo de seus resultados, proporcionando autonomia e responsabilidade individual e

coletiva.

Em Mudusica, as habilidades trabalhadas sdo EF69AR18, EF69AR19, EF69ART6,
EF69AR17, EF69AR21, EF69AR22 e EF69AR23, que exploram as sonoridades e as praticas
musicais, com o conhecimento de musicas e de grupos musicais brasileiros. Os alunos
serao envolvidos em acdes musicais com objetivos e criagdes alternativas e apresentacoes
integradas a danga, analisando criticamente a acdo desenvolvida e o contexto em que esta
inserida. Para as producdes sonoras, foram propostas atividades ndo convencionais, como

a construgao de esculturas interativas e sonoras.

As habilidades trabalhadas em Danca sdo EF69AR09, EF69AR13 e EF69ART4, que
apresentam diferentes formas de expressao artistica e cultural. No trabalho a ser feito no
bimestre, preveem-se a representacao e a encenacgao de diferentes coreografias e grupos
artisticos brasileiros, em atividades coletivas e colaborativas, a fim de desenvolver essas
habilidades.
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Em Artes Integradas, as habilidades trabalhadas sdo EF69AR32, EF69AR34 e
EF69AR35, que visam integrar diversas linguagens artisticas, abordando diferentes meios
de comunicacao, direcionados aos recursos tecnologico e digitais, além de valorizar o
patrimoénio cultural material e imaterial — no caso das sequéncias didaticas, o patriménio
cultural brasileiro. Os recursos tecnolégicos possibilitam métodos praticos de pesquisa e

de registro.

Na proposta de projeto integrador, acrescentamos as seguintes habilidades da
disciplina de Ciéncias: EF08CI14 e EF08CI16, que serdao exploradas em uma relacdo
interdisciplinar com a disciplina de Arte. O resultado dessa troca deve levar a
conscientizacdo dos alunos sobre as possibilidades da experimentacdo artistica, a
importancia do equilibrio ambiental e as consequéncias da interferéncia humana nas

alteracdes climaticas no Brasil.

PARA SABER MAIS

DIA A DIA DA EDUCAGAOQ. No portal Dia a Dia Educagéo, o professor pode acessar a pagina
dedicada a disciplina de Arte e obter informacgdes sobre as diferentes linguagens
artisticas e conhecer os diferentes recursos didaticos propostos para serem
trabalhados em sala de aula. Disponivel em: <http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br>.
Acesso em: 20 out. 2018.

INSTITUTO ARTE NA ESCOLA. No site Arte na Escola, além de poder apreciar trabalhos
artisticos desenvolvidos por alunos, o professor pode consultar diferentes noticias e
informacdes sobre Arte, Educacao e Cultura. Disponivel em:

<http://artenaescola.org.br>. Acesso em: 20 out. 2018.

MEC. No Portal do MEC € possivel consultar diversas informacdes sobre todas as areas da

educacao. Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/>. Acesso em: 20 out. 2018.

NOVA ESCOLA. Site da Associagao Nova Escola, da Fundacdo Lemann, com planos de aula
de Arte (entre outras disciplinas) e materiais educativos. Disponivel em:

<https://novaescola.org.br>. Acesso em: 20 out. 2018.

MEC. No Portal do MEC € possivel consultar diversas informacdes sobre todas as areas da

educacdao. Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/>. Acesso em: 20 out. 2018.
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