£=>\ SEQUENCIA
DIDATICA

STORYBOARDE SUA IMPORTANCIA PARA A
PRODUCAO CINEMATOGRAFICA

Nesta sequéncia, serdo abordadas as caracteristicas do storyboard e sua importancia
para a producdo cinematografica. Sera proposto aos alunos refletirem sobre a linguagem
visual (o enquadramento, a composigdo das imagens, a narrativa visual) como forma
estruturante de um storyboard. Como atividade final, sera proposta a elaboragdo de um

storyboard para uma cena.

A BNCC NA SALA DE AULA

e Artes Visuais

Contextos e praticas
Processos de criagao
Objetos de conhecimento Sistemas de linguagem
¢ Artes Integradas
Processos de criagao

Arte e tecnologia

5. Mobilizar recursos tecnoldgicos como formas de registro, pesquisa e
Competéncias especificas criagdo artistica.
8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e

colaborativo nas artes.

Habilidades e Artes Visuais

(EF69AR03) Analisar situagdes nas quais as linguagens das artes visuais se
integram as linguagens audiovisuais (cinema, animagdes, videos etc.),
gréficas (capas de livros, ilustrages de textos diversos etc.), cenogréficas,
coreograficas, musicais etc.

(EF69AR07) Dialogar com principios conceituais, proposigdes tematicas,
repertorios imageéticos e processos de criagdo nas suas producdes visuais.
(EF69AR08) Diferenciar as categorias de artista, artesdo, produtor cultural,
curador, designer, entre outras, estabelecendo relagbes entre os
profissionais do sistema das artes visuais.

¢ Artes Integradas
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(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relages
processuais entre diversas linguagens artisticas.

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos
digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e

repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.

Conhecer a técnica do storyboard.

Explorar aspectos da linguagem visual, como enquadramento, composi¢ao
das imagens, narrativa visual e trabalho de camera de um filme.

Objetivos de aprendizagem Perceber o trabalho de adequagéo feito durante a passagem da narrativa de
um texto escrito (roteiro) para a linguagem visual (storyboard) e depois a
realizacdo de um filme.

Refletir sobre o processo de construgdo do trabalho e discutir resultados.

Linguagem visual

Conteldos Roteiro
Storyboard
MATERIAIS E RECURSOS

e Filmadora ou celular com camera de filmagem.

e Papel sulfite (ou outro papel com alta gramatura).
e Tesoura.

e Cola.

e L apis de cor.

e Canetas hidrocor.

e Lapis preto

e Outros materiais necessarios para desenho e producao de storyboards.

DESENVOLUIMENTO

e Quantidade de aulas: 4 aulas.

Aula 1

Ao iniciar a aula, organizar os alunos em um semicirculo para uma roda de conversa.
Em seguida, trabalhar os conceitos da linguagem do cinema (roteiro, plano,
enquadramento, corte, entre outros), incentivando a participagdo dos alunos e verificando

seus conhecimentos obtidos sobre o assunto.
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Antes de introduzir o tema desta sequéncia didatica, analisar com a turma algumas
tirinhas e HQs, previamente selecionadas, a fim de verificar se os alunos possuem

familiaridade com esses tipos de produgéo.
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Apesar da auséncia de didlogos, é possivel compreender a narrativa presente neste cartum. No entanto,
para sua devida interpretacao e a producao do humor, é fundamental seguir determinada ordem de leitura,
além de atentar para os elementos que cada quadro contém.

Durante a analise dessas producdes, incentivar a participacdo dos alunos, que
poderdo informar com que regularidade eles leem HQs, quais tematicas eles mais
apreciam, em quais veiculos de comunicacdo eles costumam observar a presencga de
tirinhas, quais autores de tirinha ou de revistas em quadrinho eles conhecem etc. Explorar,
também, a narrativa que cada quadrinho exibido em sala de aula apresenta e o humor

contido nesse tipo de producéo.

Em seguida, introduzir o conceito de storyboard, palavra formada a partir da
justaposicdo de duas palavras da lingua inglesa story (histéria) e board (quadro). Explicar,

no entanto, que storyboard é definido como esboco sequencial, uma vez que se trata de
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uma série de ilustracdes ou imagens organizadas sequencialmente, a fim de pré-visualizar

um filme, uma animacao, um jogo de computador, entre outras producdes.
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Exemplo de storyboard.
Abordar que, em um longa-metragem, por exemplo, o storyboard € antecedido do

roteiro, criado pelo roteirista que descreve a historia a ser produzida; e do roteiro técnico,
criado pelo diretor com a equipe técnica, que descreve como a historia sera contada, isto €,
a posicao das cameras, a presenga ou a auséncia de efeitos, o tipo de iluminacao, entre

outros elementos.

Em alguns casos, ocorre de o storyboard ser feito pelo proprio diretor. No entanto, é
necessario que o profissional saiba desenhar muito bem. Assim, geralmente séao

contratados desenhistas ou ilustradores para essa tarefa.

Nessa discussao, uma sugestdo é explorar as funcdes que cada profissional
desempenha na criagdo de filmes e de animacodes, a fim de que a turma compreenda a
importancia do trabalho coletivo. Incentivar, também, que os alunos exponham suas
duvidas e reflexdes sobre o conteudo apresentado, bem como sugerir que as informacoes

sejam registradas no Diario de Arte por meio de desenhos, esbog¢os ou anotacdes.
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Por fim, pedir aos alunos que se organizem em Qgrupos e pesquisem, em revistas,
sites, jornais ou outras fontes, producdes que se assemelhem ao storyboard. Solicitar que
tragam a pesquisa para a aula seguinte, com os materiais que encontrarem, por exemplo:
recortes de revistas, revistas em quadrinhos ou fotografias que tenham no celular, e o tema

gue gostariam de abordar na cena que desenvolverao.

Aula 2
Para iniciar a aula, resgatar a organizagdo dos alunos em grupos, de acordo com a
organizacao estabelecida na aula passada para a pesquisa. Retomar o conceito de

storyboard e pedir que relatem oralmente o que se lembram da discusséo.

Em seguida, pedir a cada grupo que realize um estudo de composicao e narrativa por
meio dos materiais que trouxeram (recortes de jornais, revistas em quadrinhos, entre
outros), para que reflitam acerca dos diversos aspectos visuais que podem ser trabalhados

em uma narrativa visual associada ao cinema.

Ao final da atividade, solicitar aos grupos que compartilhem as conclusdes sobre a
analise realizada, por exemplo, diferengas e semelhancas entre os produtos apresentados.
Por fim, eles deverdo dar inicio a producao do roteiro com base no tema escolhido. Orientar
0s grupos a discutirem sobre qual a melhor forma de realizar um roteiro coletivo e, ao longo
da producado dessa atividade, auxilia-los nas duvidas e dificuldades que surgirem,
explicando que os roteiros devem ser explicativos, uma vez que sua funcao € apontar o que
ocorrera em cada cena. Além disso, uma vez que 0s roteiros contém a histéria a ser

desenvolvida, eles devem apresentar comego, meio e fim.

Antes do encerramento da aula, informar que, na proxima aula, os grupos realizarao
um storyboard a partir do roteiro criado. Assim, orienta-los a providenciar os materiais
necessarios para a realizagdo desse trabalho, como lapis de cor, canetas hidrocor, papel

sulfite, cartolina ou outro papel, entre outros materiais.
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Exemplo de storyboard.

Aula 3

No inicio desta aula, solicitar aos alunos que se reunam em Seus grupos para a
realizacao dos storyboards e verificar se 0s grupos dispdem dos materiais necessarios
para o desenvolvimento da tarefa. Uma sugestdo é incentivar o compartilhamento de

materiais, que podem ser recolhidos na propria escola, se houver essa possibilidade.

Antes da realizagdo do trabalho, apresentar alguns modelos de storyboards
previamente selecionados da internet, dando sugestdes a turma de como o trabalho pode
ser feito. Explicar, por exemplo, que, a partir do roteiro produzido na aula anterior, 0s grupos
deverdo criar uma sequéncia de quadros. Assim, essa sequéncia apresentarg, visualmente,

a narrativa contida no roteiro.
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Titulo do projeto:
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Exemplo de modelo para produgao de storyboard.

Retomar a importancia dos storyboards para o planejamento das ac¢des, descrevendo
0 que deve ser adquirido para a realizagdo da filmagem (no caso da producgéo de filmes) e
informando visualmente quais serdo as etapas do projeto a serem executadas. Ademais,
um Storyboard € importante na producao de fotografia do filme. Ao utiliza-lo como
referéncia, o diretor de fotografia pode pensar nos recursos (lentes, filtros, tipos de camera,
entre outros) de que ele precisard para conseguir chegar a um resultado o mais préximo

possivel do planejado.

Ainda antes da tarefa, incentivar os alunos a pensarem nas cores a serem trabalhadas
em cada quadro. Exemplificar que uma cena ocorrida a noite, em ambiente externo,
apresentara iluminacao diferente de uma cena que se passa durante o dia. Ao longo da
realizacdo da atividade, monitorar o trabalho dos alunos, porém deixa-los livres para que

exercam sua criatividade. Além disso, aconselhar um aluno de cada grupo a filmar,
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utilizando aparelho celular com camera, a etapa de criacao. Estabelecer todo o periodo da

aula para a producao dos storyboards.

Mila Basenko/Shutterstock.com

Exemplo de storyboard colorido mostrando cena de agéao.

Aula 4
Caso os grupos nao tenham conseguido finalizar os storyboards na aula anterior,

determinar a primeira parte da aula para a finalizagao da tarefa.

Ao final da producdo, pedir aos grupos que organizem uma apresentacao breve,
explicando o tema de seu roteiro e mostrando aos demais colegas o storyboard e a
maneira que ele se aproxima do roteiro. Em uma roda de conversa, solicitar aos alunos que
avaliem as aulas desta sequéncia didatica, apontando sugestdes para aulas futuras ou

possiveis duvidas sobre o conteudo abordado.

Por fim, escolher com os alunos um espaco da escola em que os trabalhos

produzidos possam ficar expostos para a apreciagao da comunidade escolar.
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Para trabalhar dividas

Caso os alunos ainda tenham duvidas sobre os conceitos presentes na arte
cinematografica, solicitar uma pesquisa sobre esses conceitos e, em seguida, organizar
uma roda de conversa, para que eles compartilhem as informacgdes levantadas. Além disso,
é possivel selecionar cenas de filmes e explorar com os alunos os diferentes elementos da

linguagem cinematografica.

Ampliagcao

Para ampliar os conteudos vistos nesta sequéncia didatica, solicitar aos alunos que
pesquisem sobre os softwares utilizados atualmente para a producao dos storyboards.
Além disso, propor uma roda de conversa, a fim de que os alunos reflitam sobre a
importancia do desenvolvimento tecnolégico para as transformagdes nas artes

audiovisuais.
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