ARTICULANDO OLHARES TRANSFORMADORES COM
A ARTE

Neste bimestre, serdo contempladas as linguagens de Artes Visuais, Danca e Artes
Integradas, a partir de praticas artisticas que envolvam a percepcao, o sentir, 0 ouvir, 0
observar e o entender, por meio de olhares aos espacos em que estamos inseridos; a
criacao e a experimentacdo de movimentos espontaneos e as acdes corporais em danca; o
exercicio da escuta ativa atraves da percepcado auditiva; e o criar e o recriar por meio de
intervencdes artisticas no meio ambiente. Busca-se o desenvolvimento de registro e
producdo artistica articulado as tecnologias e aos recursos digitais em Artes Integradas.
Propdem-se praticas que relacionem aspectos politicos, historicos e sociais da producéao
artistica, com énfase na arte urbana e contemporanea, emogbes e temas como a

diversidade e o meio ambiente.

CONTEOUDOS

e Arte urbana.

e Danga experimental.
e Paisagem sonora.

¢ Paisagem urbana.

e Arquitetura.

e Intervencgao.

e Instalagéo.

e Maquete.

e AgOes corporais.

e Desenho de observacao e de memoaria.

OBJETOS DE CONHECIMENTO E HABILIDADES

| Objetos de conhecimento | Artes Visuais
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e Processos de criacao
Artes Integradas
e Contextos e praticas

¢ Arte e tecnologia

Habilidades

Artes Visuais

e (EF69AR07) Dialogar com principios conceituais, proposigdes tematicas,
repertorios imagéticos e processos de criagdo nas suas producdes
visuais.

Artes Integradas

e (EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da
vida social, cultural, politica, histérica, econdmica, estética e ética.

e (EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos
digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e

repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.

Relagdo com a pratica

didatico-pedagogica

¢ A coletividade deve ocorrer ao longo da criagao, da andlise e da
experimentacao em diversas linguagens artisticas, de modo que os
alunos desenvolvam o espirito coletivo e colaborativo.

¢ Despertar o olhar do aluno para o problema do outro, a empatia e o desejo
de criar solu¢des por meio da arte para a inser¢ao de todos na sociedade,

tornando-a, assim, mais democréatica e inclusiva.

Objetos de conhecimento

Danca

e Elementos da linguagem
e Processos de criagao
Artes Integradas

e Contextos e praticas

¢ Arte e tecnologia

Habilidades

Danca

e (EF69AR1T0) Explorar elementos constitutivos do movimento cotidiano e
do movimento dangado, abordando, criticamente, o desenvolvimento das
formas da danca em sua histdria tradicional e contemporanea.

e (EF69ART1T) Experimentar e analisar os fatores de movimento (tempo,
peso, fluéncia e espago) como elementos que, combinados, geram as
acoes corporais € 0 movimento dangado.

e (EF69AR12) Investigar e experimentar procedimentos de improvisacgao e
criagdo do movimento como fonte para a construgdo de vocabularios e
repertorios proprios.

e (EF69AR13) Investigar brincadeiras, jogos, dangas coletivas e outras
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praticas de danca de diferentes matrizes estéticas e culturais como
referéncia para a criagdo e a composigao de dangas autorais,
individualmente e em grupo.

Artes Integradas

e (EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da
vida social, cultural, politica, histérica, econdmica, estética e ética.

e (EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos
digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e

repertoérios artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.

e Por meio das praticas e explorando movimentos espontaneos em

diversos espacos da unidade escolar, o aluno pode observar os
Relagdo com a pratica
movimentos das pessoas no dia a dia e em meios de circulacao
didatico-pedagdgica
midiaticos. Dessa forma, podera refletir sobre as agdes corporais e

desenvolver percepgao corporal e espacial.

Artes Visuais

e Contextos e praticas
¢ Materialidades
Objetos de conhecimento e Processos de criagéo
Artes Integradas

e Contextos e praticas

e Processos de criagao

Habilidades Artes Visuais

e (EF69AR0T) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes
visuais tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e
culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes contextos e
praticas artistico-visuais e cultivar a percepgao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério imagético.

e (EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressédo
artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalagéo, video, fotografia, performance etc.).

o (EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com
base em temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

e (EF69AR07) Dialogar com principios conceituais, proposigoes tematicas,

repertorios imagéticos e processos de criagdo nas suas producoes
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visuais.

Artes Integradas

o (EF69AR31) Relacionar as préticas artisticas as diferentes dimensdes da
vida social, cultural, politica, histérica, econdmica, estética e ética.

e (EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relagdes

processuais entre diversas linguagens artisticas.

~ o e Trabalhar com elementos artisticos para evidenciar problemas ambientais
Relagdo com a pratica o _
o o de modo a despertar no aluno a consciéncia em relagao ao cuidado e a
didatico-pedagodgica

responsabilidade com o meio ambiente.

Artes Visuais

e Processos de criagao
Artes Integradas
Objetos de conhecimento o
e Contextos e praticas
e Processos de criagao

e Arte e tecnologia

Artes Visuais

¢ (EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com
base em temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

Artes Integradas

Habilidades e (EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da
vida social, cultural, politica, histérica, econdmica, estética e ética.

e (EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relagdes
processuais entre diversas linguagens artisticas.

o (EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos
digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas e

repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.

B o e Aretomada das atividades desenvolvidas ao longo do bimestre, de modo
Relagdo com a pratica .
o o que o aluno veja a simesmo No processo, auxilia em sua autoavaliagao e
didatico-pedagodgica

no reconhecimento de seu crescimento ao longo dos trabalhos.

COMPETENCIAS GERAIS
Neste bimestre, também serdo trabalhadas algumas competéncias com o objetivo de

respeitar principios universais e ajudar a promover o desenvolvimento cognitivo dos alunos.

Competéncias gerais 2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das

desenvolvidas ciéncias, incluindo a investigagéo, a reflexdo, a andlise critica, a
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imaginagao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugées (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes dreas.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes confidveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns
gue respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e 0 consumo responsavel em ambito local, regional e
global, com posicionamento ético em relagcao ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,

flexibilidade, resiliéncia e determinagéo, tomando decisdes com base em

principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

A competéncia 2 esta relacionada a ciéncia e aos processos de investigagdo que
levam a resultados e respostas a fendbmenos que fazem parte do dia a dia do aluno.
Aliando-os as linguagens artisticas com criatividade, possibilita ao aluno enxergar as

ciéncias de modo mais ludico e prazeroso.

A competéncia 7 esta relacionada a conhecimento prévio, repertorio cultural e
percepcdo do meio ambiente dos alunos. A medida que percebem o meio em que estdo e
relacionam que fazem parte desse meio, os alunos podem ampliar seu potencial criativo e
aflorar suas reflexdes sobre o seu papel na sociedade e no meio em que vivem,
possibilitando uma leitura sensivel do mundo e a reconstrugao dele a partir de novos
olhares. E possivel incentivar essa competéncia fazendo com que o aluno se cologue no
lugar do outro, estabelecendo uma relacao direta com o meio em que esta inserido, e, ainda,
utilizar como inspiragdo uma tematica relevante para a realidade, algum tema transversal,
por exemplo, para a criagao individual ou em grupo, valendo-se de uma linguagem hibrida

COMO O cinema.

A competéncia 10 diz respeito a capacidade de criacdo e expressao, de trabalhar o
coletivo, colocar-se no lugar do outro, agir com responsabilidade, respeitar decisbes e
pensar em um mundo sustentavel, igualitario e com equidade. Muitas situagbes de
aprendizagem sao propicias para instigar o desenvolvimento comunicativo dos estudantes,
incentivando, ainda, a integracao de linguagens interdisciplinares. Na intervencao artistica
ou em instalagdes, ha tanto o emprego de habilidades nas diversas linguagens artisticas

como de habilidades linguisticas e tecnoldgicas.
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O projeto visa alcancar a efetivagdo das competéncias gerais 7 e 10, explorando as
diversas linguagens sob a perspectiva das manifestagcdes culturais urbanas. A fruicéo se
dara a partir do entrelagamento de objetos de conhecimento de Arte e Lingua Portuguesa.
De modo geral, o propdsito do projeto € promover o reconhecimento da identidade cultural
dos estudantes e a interagdo com a comunidade por meio de um evento interativo,

fomentando praticas corporais de aventura e producgdes artisticas de varias linguagens.

HABILIDADES ESSENCIAIS PARA QUE 0S ALUNOS POSSAM DAR
CONTINUIDADE AOQS ESTUDOS

O quadro a seguir apresenta as habilidades essenciais que deverdo ser desenvolvidas
pelos alunos ao longo do bimestre, para que tenham condicdes, sem muitas dificuldades,

de avancar em suas aprendizagens.

Objetos de conhecimento Habilidades da BNCC

Artes Visuais e (EF69AR0T) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes
e Contextos e praticas visuais tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas

o Materialidades brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes

e Processos de criagdo matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com

diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a percepcao,
0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.

o (EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressédo
artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalagdo, video, fotografia, performance etc.).

e (EF69AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com
base em temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

¢ (EF69AR07) Dialogar com principios conceituais, proposigées
tematicas, repertorios imagéticos e processos de criagdo nas suas

producdes visuais.

Danca e (EF69AR1T0) Explorar elementos constitutivos do movimento

e Elementos da linguagem cotidiano e do movimento dangado, abordando, criticamente, o

e Processos de cria¢éo desenvolvimento das formas da danga em sua historia tradicional e
contemporanea.

e (EF69ARTT) Experimentar e analisar os fatores de movimento (tempo,

peso, fluéncia e espago) como elementos que, combinados, geram as
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acOes corporais e 0 movimento dangado.

e (EF69AR1T2) Investigar e experimentar procedimentos de
improvisacdo e criagdo do movimento como fonte para a construgao
de vocabularios e repertorios proprios.

e (EF69AR13) Investigar brincadeiras, jogos, dangas coletivas e outras
praticas de danga de diferentes matrizes estéticas e culturais como
referéncia para a criagdo e a composigao de dangas autorais,

individualmente e em grupo.

Artes Integradas e (EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes
e Contextos e praticas da vida social, cultural, politica, histdrica, econémica, estética e ética.
e Processos de criagéo o (EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relagdes

e Arte e tecnologia processuais entre diversas linguagens artisticas.

o (EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos
digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar

praticas e repertdrios artisticos, de modo reflexivo, ético e

responsavel.

PRATICAS DE SALA DE AULA

Ao iniciar as aulas, dialogar com 0s alunos a respeito das tematicas e das propostas
que serdo abordadas. E importante sempre realizar um diagndstico, para aclarar sobre o
conhecimento prévio do aluno, pois isso possibilita a observagao de quais conhecimentos e
nocdes ele desenvolveu ou ndo ao longo do bimestre. Essa rotina de dialogo e diagndstico
pode ser dindmica, por meio de rodas de conversa, levantamentos de reflexdes e

discussodes coletivas.

Ao trabalhar as habilidades EF69AR05 e EF69AR35, propbem-se o desenvolvimento e
a analise de processos de criacdo coletiva, utilizando materiais alternativos e reciclaveis
para criar uma intervengao artistica ou uma instalagdo no meio ambiente, por meio de
desenho, colagem, video, maquete e fotografia, com registros do processo criativo
individual e coletivo, e de producées audiovisuais. E importante que os alunos estejam

apropriados dos trabalhos que apresentardo para a comunidade escolar.

Para trabalhar a habilidade EF69AR31, sugere-se que, sempre ao final de cada
atividade, seja feita uma reflexdo sobre a importancia do conteldo abordado na aula e sua
relacdo com o dia a dia da turma. Propde-se a analise dos processos de criacao individual e

coletiva por meio de rodas de conversa e registros no Diario de Arte, para que
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contextualizem o aprendizado e o relacionem com as diferentes dimensdes da vida social,

cultural, politica, historica, econdmica, estética e ética.

Das habilidades de Artes Visuais e Artes Integradas, € importante que os alunos
desenvolvam, durante o bimestre, ao menos as habilidades EF69AR01, EF69AR06 e
EF69AR31. Espera-se que, a partir delas, os alunos pesquisem, apreciem e analisem
diversas producbes artisticas de diferentes épocas e contextos, por meio da
experimentagcao de variadas linguagens artisticas, estabelecendo relagdes com aspectos
historicos, sociais e politicos. Além disso, é importante que desenvolvam processos de

criagdo individual e coletiva, utilizando materiais e recursos alternativos e digitais.

A abordagem das habilidades EF69AR02, EF69AR08 e EF69AR32 propde a fruigdo e a
analise do meio ambiente em que estao inseridos, bem como do processo arquitetdnico do
meio em que vivem. Enfatizar a importancia das profissdes que envolvem diretamente a
arte, com destaque para os arquitetos brasileiros, que abordam o tema meio ambiente.
Sugerem-se, como nutricao estética, obras relacionadas ao tema meio ambiente, de modo
que os alunos relacionem as diversas linguagens artisticas (visuais, audiovisuais, hibridas,
entre outras). E importante que, a partir do olhar reflexivo sobre as paisagens que os
cercam, 0s alunos identifiguem e percebam os diversos tipos de construgdes ao seu redor
e quais adequacoes devem ser feitas para que tornemos o ambiente agradavel e acessivel

a todos.

Recomenda-se que o trabalho com a habilidade EF69AR31 ocorra de maneira coletiva,
a partir das proposigdes que abordem a tematica incluséo. Por meio das construgdes de
maquetes, esbocos arquitetdnicos, instalagdes e intervencdes urbanas, espera-se que 0S
alunos explorem o olhar para a acessibilidade e dialoguem com tematicas recorrentes do

cotidiano.

Para trabalhar as habilidades EF69ART0, EF69ARTT e EF69ART2, € importante propor
momentos de fruicao e analise de diferentes formas de expressao da danca em diversos
espagos e contextos. As experienciagbes corporais sugeridas como movimentos
espontaneos, explorando os planos alto, médio e baixo, o leve e o pesado, o torcer, dobrar,
esticar, entre outros, instigam a curiosidade e potencializam o dialogo entre a turma a
respeito dos diferentes corpos e movimentos no cenario urbano. Apresentar obras de arte
visuais, hibridas, do teatro e da danca enriquece a nutricdo estética e o repertério dos
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alunos, fazendo com que eles estabelecam relacdes entre diferentes linguagens artisticas e

0 espaco urbano.

Das habilidades de danga, espera-se que, ao longo do bimestre, 0 aluno desenvolva ao
menos a habilidade EF69AR13, que possibilita o reconhecimento de diversas formas de
expressao, encenagao e representacdo na danga, considerando diferentes espacos e
maneiras de se expressar. Por meio dessa habilidade, é esperado que os alunos

desenvolvam principalmente a consciéncia corporal individual e coletiva.

No decorrer das aulas, é importante observar as facilidades e as dificuldades dos
alunos, sanando possiveis duvidas e auxiliando-os durante as proposi¢des didaticas. Vale
lembrar que o didlogo ao longo das aulas € essencial, por possibilitar a reflexdo e a troca de

ideias entre a turma, e, consequentemente, enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.

Os registros sao outro elemento importante a ser construido ao longo do bimestre.
Por isso, sugerimos o Diario de Arte, para que seja utilizado da melhor forma, lembrando
que é importante o aluno ter autonomia para criar a propria organizacao de registro nesse
diario. Ele deve registrar ideias, esbogos, desenhos e impressdes pessoais, constituindo um
registro do que foi mais ou menos significativo em relacdo as propostas. Além disso, 0s
registros sdo uma forma de o aluno acompanhar e analisar 0 proprio processo criativo e o
desenvolvimento da poética pessoal. Para o professor, eles constituem uma ferramenta

importantissima para a avaliagao.
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