Sequéncia didatica

Tecnologia e o impacto das maquinas

Serdo abordadas, por meio de discussdes e atividade investigativa, as maquinas

simples, bem como as consequéncias do avango tecnoldgico.

A BNCC na salade aula

Objeto de

conhecimento

Magquinas simples.

Competéncias
especificas de

Ciéncias da Natureza

4. Avaliar aplicagdes e implicagdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia
e de suas tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo
contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes confidveis
e negociar e defender ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia
socioambiental e o respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e valorizando a
diversidade de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer

natureza.

Habilidades

(EFO7CIO1) Discutir a aplicagéo, ao longo da histdria, das maquinas simples e
propor solugdes e invencdes para a realizagéo de tarefas mecanicas cotidianas.
(EF07CI06) Discutir e avaliar mudangas econdmicas, culturais e sociais, tanto na
vida cotidiana quanto no mundo do trabalho, decorrentes do desenvolvimento de

novos materiais e tecnologias (como automagao e informatizagdo).

Objetivos de

aprendizagem

Caracterizar maquinas simples.
Compreender e exemplificar os diferentes impactos gerados pelo desenvolvimento

cientifico/tecnoldgico.

Conteudos

Maquinas simples.

Avancos tecnoldgicos e suas consequéncias.

Materiais e recursos

e Materiais para anotagao
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e Quantidade de aulas: 3.

Aula1l

Iniciar a aula solicitando que os alunos formem pequenos grupos, e cada um deve
analisar situacdes simples que possam ser realizadas “com as maos” e propor métodos
mais eficientes de realiza-las. As situagcdes devem ser contextualizadas em diferentes
épocas. A ideia é que os alunos percebam a razao de as maquinas simples terem sido
inventadas, sem a intervengédo do professor, que deve atuar como instigador. Para cada

situagéo, os alunos devem anotar suas ideias e propostas para futura discusséo (aula 2).
Exemplos de situacgoes:

e Cortar papéis em um formato especifico.

e Colocar um prego/parafuso/porca.

e Mover objetos pesados, vertical ou horizontalmente.

e Abrir/fechar uma porta pesada.

e Obter lenha para fogueira e movimenta-la ao local adequado.
e Abrir um grdo/semente/fruta de casca dura.

e Cacar.

e Plantar e colher.

e Beber agua.

Aula 2

Moldar a sala em semicirculo e iniciar a aula questionando os alunos com a seguinte
pergunta (ja copiada na lousa): “O que é uma maquina?”. Em seguida, pedir a quem quiser
responder que levante a mao. Conforme os alunos forem respondendo, anotar na lousa um
resumo de suas respostas em forma de topicos. Lembrar de variar sempre os alunos
escolhidos, estimulando a participacdo de todos na discussdo. E importante também
incentivar aqueles que ndo levantam as maos a participar. Durante esse momento inicial,
devem-se listar os tipos de maquinas simples na lousa, associando-os com objetos do

cotidiano.
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Maguinas simples sdo pequenos objetos ou instrumentos que facilitam a execucao de

diferentes afazeres do dia a dia. Podemos separar as maquinas simples em tipos:

e Alavanca — haste resistente e ponto de apoio (tesoura, martelo ao retirar prego, abridor de
garrafa).

e Plano inclinado — superficies planas com angulo agudo entre si (ruas inclinadas, rampas,
machados, parafusos, cunhas em geral).

¢ Roldana ou polia — mudam a dire¢do da forca aplicada.

e Roda com eixo — movimentacao facilitada.

Em seguida, discutir as situacdes investigadas na aula 1. Solicitar, a cada questao, que
um grupo diferente leia e justifique sua resposta com base nas anotacgdes realizadas.

Reservar os 20 minutos finais da aula para essa discussao.

Ao final, solicitar um dever de casa aos alunos: pensar e listar 3 avangos tecnologicos

e seus impactos positivos e negativos.

Aula3

Realizar uma discussao, em forma de mesa-redonda, sobre os diversos impactos
(positivos e negativos) gerados pelo avango tecnoldgico, exemplificando com algumas
situacdes passadas e contemporaneas. Por exemplo, o advento do trem a vapor, do
telefone, do streaming de videos etc. Iniciar a mesa-redonda solicitando aos alunos que

expressem o que pensaram comao dever de casa.

Cabe ao professor direcionar o debate para a direcao da sustentabilidade. Os avancos
tecnoldgicos sao necessarios, pois trazem diversas melhorias a sociedade, mas estao
sempre acompanhados de impactos socioambientais, como dois lados de uma mesma
moeda. Com organizagao e planejamento, € possivel minimizar esses impactos negativos e

desfrutar dos beneficios.

Para trabalhar davidas
Para facilitar a compreensao durante a aula 2, podem-se aproximar 0os conceitos de

ferramentas e maquinas simples. Embora sejam conceitos diferentes, essa aproximagao

Material disponibilizado em licenca aberta do tipo Creative Commons - Atribuicdo ndo comercial 46
(CC BY NC - 4.0 International). Permitida a criagdo de obra derivada com fins ndo comerciais,
desde que seja atribuido crédito autoral e as criagdes sejam licenciadas sob os mesmos parametros.



Ciéncias - 7° ano — 1° bimestre — Plano de desenvolvimento — 22 sequéncia didatica

pode desvincular o termo maquina da imagem de um aparelho eletrénico. A definicao de

ferramenta é: conjunto de instrumentos ou utensilios de ferro.

Em momentos de trabalho em grupo, deve-se deixar que os alunos resolvam suas
duvidas em grupo. E importante estimular o debate entre os alunos para que aprendam a
expressar suas duvidas e debaté-las, construindo assim um raciocinio em diregéo a
resposta, em vez de recorrer a “alternativa facil” que € perguntar ao professor. O professor

pode intermediar e direcionar a discussao, sem revelar a resposta.

Avaliacao
Avaliar a postura de trabalho individual do aluno em relagcdo ao grupo. Incentivar o0s
debates e a participacao de todos, desencorajando que apenas um aluno faca o trabalho

todo e 0s outros percam o foco.

Avaliar também a postura individual do aluno nos debates e discussbes, sempre
promovendo perguntas, de modo a garantir que aqueles alunos mais timidos se expressem

e tirem suas duvidas.

Além disso, pode-se utilizar um questionario como instrumento avaliativo, como dever

de casa ou ao final da aula 3.

Exemplo de questionario:

1. 0 que sdo maquinas simples? Explique com suas palavras.

Resposta: Maquinas simples sao pequenos objetos ou instrumentos que facilitam a execugao de
diferentes afazeres do dia a dia.

2. Cite um exemplo de maquina simples, bem como uma situagdo em que ela é atil.
Resposta: Plano inclinado — rampas para facilitar o acesso em diferentes locais.
3. Faga uma breve andlise sobre avancos tecnoldgicos, utilizando um exemplo.

Resposta: Avaliar a coeréncia da resposta. Ela deve ponderar os impactos positivos e negativos
do avanco em questao.

Ampliacao

Seria interessante realizar a aula 3 em conjunto com as outras classes de 79 ano e 0s
professores de Historia e Geografia, pois aumentaria o tempo disponivel e agregaria
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diferentes pontos de vista a discussao. Pode-se, por exemplo, separar um dia letivo inteiro
para o debate e reservar aulas prévias para elaboragcdo de topicos a serem discutidos pelos

alunos, possibilitando abordar o mesmo tépico com uma perspectiva transdisciplinar.
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