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Plano de desenvolvimento do 2° bimestre

Componente Curricular: Geografia
Ano: 7°

Para colaborar com o planejamento e com o dia a dia em sala de aula, o plano de desenvolvimento do
bimestre apresenta um panorama que relaciona os objetos de conhecimento e habilidades propostos na
BNCC com os objetivos especificos de cada unidade do bimestre na colegéo, além de sugerir praticas
didatico-pedagdgicas que auxiliam no desenvolvimento dessas habilidades. O plano de desenvolvimento
também sugere praticas que podem ser recorrentes na sala de aula no bimestre, elenca objetivos e
habilidades essenciais para os alunos avangarem nos estudos do bimestre seguinte, indica fontes de
pesquisa e consulta para o aluno e para o professor e sugere um projeto integrador.
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Panorama dos objetos de conhecimento e habilidades do
2° bimestre

0 panorama a seguir apresenta a distribuigao, no bimestre, de acordo com a colegao, dos objetos de
conhecimento, das habilidades e das competéncias gerais, especificas de area e especificas do componente
curricular descritas na BNCC. Além disso, sugere praticas didatico-pedagdgicas de acordo com a
metodologia da colegao que podem auxiliar o desenvolvimento das habilidades propostas para esse periodo.
Essas praticas, mesmo sendo relacionadas a colegéo, podem ser abordadas por professores ndo adotantes,
pois se adequam ao dia a dia da sala de aula.

Capitulo 3 — A populagao brasileira
Objetivos especificos | ¢ Reconhecer o processo histérico que originou a composigéao
atual da populagao brasileira.

¢ |dentificar os fatores que influenciaram o crescimento da
populacéo brasileira entre o final do século XIX e os dias atuais.

e Refletir sobre as causas da diminui¢cdo do crescimento da
populagao brasileira a partir da segunda metade do século XX.

e Analisar a composi¢ao da piramide etaria do Brasil.

o Refletir sobre as mudancgas na piramide etaria brasileira.

e Compreender por que o Brasil é considerado um pais populoso,
porém irregularmente povoado.

e Compreender a distribuicdo da populagao brasileira por meio da
analise do mapa de densidade demogréfica.

¢ Relacionar os fluxos migratérios internos do Brasil ao
povoamento de determinadas areas do territério.

e Identificar os fatores repulsivos e atrativos das migragoes
internas do pais, ao longo do século XX.

e |dentificar os principais paises para onde os brasileiros migram,
assim como os paises de origem dos imigrantes que vém para o
Brasil.

e Reconhecer o que é Populagdo Economicamente Ativa — PEA.
e Verificar a participagao cada vez maior das mulheres na PEA.
e Refletir sobre a questdo do trabalho infantil no Brasil.

Objetos de e Formacdo territorial do Brasil.
conhecimento e Caracteristicas da populagéo brasileira.
e Mapas tematicos do Brasil.
Habilidades e EF07GEOQ2: Analisar a influéncia dos fluxos econémicos e

populacionais na formacgao socioecondmica e territorial do
Brasil, compreendendo os conflitos e as tensdes histéricas e
contemporaneas.

e EF07GEOQ3: Selecionar argumentos que reconhegcam as
territorialidades dos povos indigenas originarios, das
comunidades remanescentes de quilombos, de povos das
florestas e do cerrado, de ribeirinhos e caigaras, entre outros
grupos sociais do campo e da cidade, como direitos legais
dessas comunidades.

e EFQ07GEOQ4: Analisar a distribuigao territorial da populagéo
brasileira, considerando a diversidade étnico-cultural (indigena,
africana, europeia e asidtica), assim como aspectos de renda,
sexo e idade nas regides brasileiras.

e EF07GEOQ9: Interpretar e elaborar mapas tematicos e historicos,
inclusive utilizando tecnologias digitais, com informacgdes
demograficas e econdmicas do Brasil (cartogramas),
identificando padrdes espaciais, regionalizagdes e analogias
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espaciais.

EF07GE10: Elaborar e interpretar graficos de barras, graficos de
setores e histogramas, com base em dados socioeconémicos
das regides brasileiras.

Competéncias

Competéncia geral 3: Valorizar e fruir as diversas manifestacoes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da produgao artistico-
cultural.

Competéncia geral 9: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugcao
de conflitos e a cooperagao, fazendo-se respeitar e promovendo
0 respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e
valorizacao da diversidade de individuos e de grupos sociais,
seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

Competéncia geral 10: Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagéao, tomando decisdes com base em principios
éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Competéncia especifica de Geografia 3: Desenvolver autonomia
e senso critico para compreensao e aplicagao do raciocinio
geografico na analise da ocupag¢ao humana e produgao do
espago, envolvendo os principios de analogia, conexao,
diferenciagao, distribui¢éo, extensao, localizagado e ordem.
Competéncia especifica de Geografia 7: Agir pessoal e
coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao, propondo agdes sobre
as questdes socioambientais, com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios.

Competéncia especifica de Ciéncias Humanas 4: Interpretar e
expressar sentimentos, crengas e duvidas com relagdo a si
mesmo, aos outros e as diferentes culturas, com base nos
instrumentos de investigagao das Ciéncias Humanas,
promovendo o acolhimento e a valorizagao da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer
natureza.

Competéncia especifica de Ciéncias Humanas 6: Construir
argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias
Humanas, para negociar e defender ideias e opinides que
respeitem e promovam os direitos humanos e a consciéncia
socioambiental, exercitando a responsabilidade e o
protagonismo voltados para o bem comum e a construgao de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.
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Praticas e Leitura e interpretagao de diferentes tipos de imagens.
didético-pedagégicas | « Analise e comparacéo de gréaficos.
e Pesquisa.

¢ Analise da realidade préxima do aluno.

e Tabulagdo de dados sobre a populagao da escola.
e Leitura e interpretagao de textos.

e Produgdo de texto.

e Conversa, debate e expressao de opiniao.

Capitulo 4 - regiao Sudeste

Objetivos especificos | e Identificar os estados que compdem a regido Sudeste.
e Reconhecer os principais aspectos naturais da regidao Sudeste.
e Compreender como se produz um perfil do relevo.

e Compreender os fatores que contribuiram para o crescimento
populacional da regido Sudeste.

e Reconhecer o Sudeste como a regido mais populosa e
urbanizada do Brasil.

e |dentificar as principais caracteristicas socioeconémicas da
regiao Sudeste do pais.

e Relacionar a importancia econémica da regido Sudeste para a
geragao de riquezas no pais.

e Verificar que a regido Sudeste concentra grande parte dos
estabelecimentos industriais.

¢ |dentificar a megaldpole brasileira em formacao.

e Identificar os principais recursos minerais explorados na regiao
Sudeste.

e Compreender como estd organizado o espacgo agrario do
Sudeste e quais sdo as principais atividades desenvolvidas.

e Identificar os principais problemas ambientais presentes na
regido Sudeste, inclusive a inversdo térmica.

e Perceber a importancia de economizar 4gua, bem como seus
impactos financeiros e ambientais.

Objetos de e Formacao territorial do Brasil.
conhecimento e Caracteristicas da populacgao brasileira.
e Producdo, circulagado e consumo de mercadorias.
e Desigualdade social e o trabalho.
e Mapas tematicos do Brasil.
¢ Biodiversidade brasileira.

Habilidades e EF07GEO02: Analisar a influéncia dos fluxos econémicos e
populacionais na formacgao socioecondémica e territorial do
Brasil, compreendendo os conflitos e as tensdes historicas e
contemporaneas.

e EF07GEO04: Analisar a distribui¢ao territorial da populagao
brasileira, considerando a diversidade étnico-cultural (indigena,
africana, europeia e asidtica), assim como aspectos de renda,
sexo e idade nas regides brasileiras.

e EF07GEO06: Discutir em que medida a produgao, a circulagao e o
consumo de mercadorias provocam impactos ambientais, assim
como influem na distribuigcao de riquezas, em diferentes lugares.

e EF07GEOQ7: Analisar a influéncia e o papel das redes de
transporte e comunicagao na configuragao do territorio
brasileiro.

e EF07GEOQ8: Estabelecer rela¢des entre os processos de
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industrializagéo e inovagao tecnoldgica com as transformacgdes
socioecondmicas do territdrio brasileiro.

EFO7GEQ9: Interpretar e elaborar mapas tematicos e histoéricos,
inclusive utilizando tecnologias digitais, com informacgoes
demograficas e econdmicas do Brasil (cartogramas),
identificando padrdes espaciais, regionalizagdes e analogias
espaciais.

EFO7GE10: Elaborar e interpretar graficos de barras, graficos de
setores e histogramas, com base em dados socioeconémicos
das regides brasileiras.

EF07GE11: Caracterizar dindmicas dos componentes fisico-
naturais no territério nacional, bem como sua distribuicao e
biodiversidade (Florestas Tropicais, Cerrados, Caatingas,
Campos Sulinos e Matas de Araucaria).

Competéncias

Competéncia especifica de Geografia 3: Desenvolver autonomia
e senso critico para compreensao e aplicagao do raciocinio
geografico na andlise da ocupag¢édo humana e producgéao do
espaco, envolvendo os principios de analogia, conexao,
diferenciagao, distribui¢ao, extensao, localizagédo e ordem.
Competéncia especifica de Geografia 4: Desenvolver o
pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas
e iconograficas, de diferentes géneros textuais e das
geotecnologias para a resolugao de problemas que envolvam
informacdes geograficas.

Competéncia especifica de Geografia 7: Agir pessoal e
coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao, propondo agdes sobre
as questdes socioambientais, com base em principios éticos,
democraticos, sustentdveis e solidarios.

Competéncia especifica de Ciéncias Humanas 6: Construir
argumentos, com base nos conhecimentos das Ciéncias
Humanas, para negociar e defender ideias e opinides que
respeitem e promovam os direitos humanos e a consciéncia
socioambiental, exercitando a responsabilidade e o
protagonismo voltados para o bem comum e a construgao de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Competéncia especifica de Ciéncias Humanas 7: Utilizar as
linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes
géneros textuais e tecnologias digitais de informacgéao e
comunicagao no desenvolvimento do raciocinio espago-
temporal relacionado a localizacgao, distancia, dire¢ao, duragao,
simultaneidade, sucesséo, ritmo e conexao.

Material disponibilizado em licenga aberta do tipo Creative Commons - Atribuigdo ndo comercial (CC BY NC - 4.0 International). Permitida a

criagao de obra derivada com fins ndo comerciais, desde que seja atribuido crédito autoral e as criagdes sejam licenciadas sob os mesmos

parametros.

5



'v

Praticas e Leitura e interpretagao de diferentes tipos de imagens.
didético-pedagégicas | « Analise e comparacéo de gréaficos.
e Pesquisa.

¢ Analise da realidade préxima do aluno.

e Leitura e interpretacao de textos.

e Producdo de texto.

e Conversa, debate e expressao de opinido.

e Troca de experiéncias vivenciadas com os colegas.
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Praticas recorrentes na sala de aula para o 2° bimestre

A seguir, sdo sugeridas algumas atividades que podem ser recorrentes no dia a dia, pois favorecem o
desenvolvimento das habilidades propostas para o bimestre. Em cada uma dessas atividades sao propostas
orientagdes que podem auxiliar em sua pratica, além de exemplos relacionados ao desenvolvimento de
algumas habilidades.

Producao de textos

Assim como a leitura, a producao de texto é uma habilidade que deve ser desenvolvida nos alunos por sua
importancia tanto na vida escolar quanto pessoal. Essa habilidade exige e, a0 mesmo tempo, desenvolve a
organizagao do pensamento, a clareza da expressao, a ampliagao do vocabulario etc. Uma importante
vantagem da producgao escrita é a necessidade de leitura proporcionada por ela. Assim, cria-se um circulo
virtuoso, pois quem |é mais escreve melhor; quem escreve necessita de mais leitura para se informar, ampliar
seus conhecimentos e melhor escrever, e assim por diante.

Assim como a leitura, a escrita na atualidade também sofre influéncia da comunicagao rapida via internet
ou aplicativos de telefones celulares. Portanto, a escrita formal deve ser incentivada para que os jovens nao
desvalorizem a norma culta e para que possam langcar mao dela sempre que necessario.

Orientagoes para | Vdrias atividades podem ser sugeridas para que a produgao de texto seja estimulada.
desenvolver a As propostas podem variar de pequenos textos, com variagdes de géneros textuais,
atividade como manchetes de noticias ou legendas de fotografias a dissertagdes sobre temas
polémicos ou registros de debates realizados em sala.
Alguns textos podem ser divulgados por meio de leituras individuais ou coletivas,
promovendo também oportunidades de autoavaliagado da escrita antes da
apresentacao.

Exemplo Pode-se propor a producao de textos que exponham opinides pessoais, individuais ou
em grupo, por exemplo, sobre a concentracao da renda, importante caracteristica das
condigdes socioecondmicas da populagao brasileira, contemplando, assim, a
habilidade EFO7GEQ4 da BNCC. Também é possivel promover a produgao de textos
relativos a leitura e interpretagdes de mapas tematicos, auxiliando no
desenvolvimento da habilidade EFO7GEQ09 da BNCC.

Atividade de comparacgao e analogia

As atividades que envolvem os procedimentos de comparacgao e analogia, utilizando diferentes temas
como contexto, permitem aos alunos desenvolver importantes habilidades e competéncias ao longo dos
anos finais do Ensino Fundamental.

0 uso da comparagao permite que o aluno entre em contato e realize estudos sobre temas, conceitos e
nogoes, por meio do raciocinio comparativo entre informacdes, do confronto de ideias ou de modo que possa
estabelecer paralelos em relagao a determinadas questdes. Com base em comparagdes e também para além
delas, a linguagem analdgica favorece o estabelecimento de relagdes de semelhancas e diferengas entre
objetos e fendmenos, ampliando a coleta de informacgdes, importante para uma tomada de decisdo ou
formacao de opinido pelos alunos.

A analogia entre fatos e fendmenos, constituindo relagdes de correspondéncia entre eles, também é
propicia ao desenvolvimento da autonomia dos alunos na investigagao de informagdes ou na analise de
algum fendmeno a luz de outro conhecimento ou informacgao. Esses exercicios privilegiam o
desenvolvimento das Competéncias Especificas de Geografia 2 e 5.

Orientagoes para | Proponha, sempre que possivel, atividades de comparag&o entre objetos ou
desenvolver a fendmenos, por exemplo, entre representagdes de informagdes populacionais em
atividade periodos diferentes ou entre espacializagoes de fendmenos em dareas diferentes. Se
possivel, pega aos alunos que fagcam analogia entre as informagdes analisadas e a
realidade em que vivem, em busca de semelhancas e diferencas, por meio das quais
possam fazer suas préprias inferéncias.

Exemplo A observagao, analise e comparagao de informagdes podem ser realizadas com o
estudo de recursos imagéticos (mapas, graficos, fotografias e ilustragdes) ou textuais
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(textos literdrios, jornalisticos, entrevistas, charges etc.).

A proposta de realizar andlises comparativas entre as piramides etarias da populagao
brasileira em diferentes periodos, assim como comparar a distribuicdo da populagao
entre os estados brasileiros no mapa da densidade demografica, contribui para o
desenvolvimento das habilidades EFO7GE04 e EFO7GEQ9 da BNCC.

Trabalho em equipe

As atividades realizadas em duplas, ou em maior nimero de alunos, configura um trabalho em equipe, que
deve ser valorizado e recorrente nas aulas de Geografia. Esse tipo de atividade proporciona aos alunos a
convivéncia, o respeito a opinidao do outro, a solidariedade e o0 senso de compromisso.

Orientagoes para | Ao propor atividades de trabalho em equipe, solicite sempre que possivel a formagao
desenvolver a de grupos com, no maximo, cinco alunos. Formagdes numerosas dificultam a divisdo
atividade do trabalho e a participacao efetiva de todos. Cuide também para que os alunos
troquem de grupos a cada atividade, para que possam trocar experiéncias com outros
colegas.

Acompanhe a organizagao das equipes, se considerar necessario. Porém, procure
acompanhar a participagdo dos componentes, incentivando-os nas tarefas definidas
para cada um, destacando o compromisso que firmam com a equipe. Essa dindmica
pode ser executada com a proposta de estimular a participagao de todos os alunos,
promovendo a organizagao, a interacao e a troca de ideias e experiéncias. Esse
trabalho pedagédgico estd relacionado aos objetivos das Competéncias gerais 9 e 10
da BNCC, ao proporcionar oportunidades em que os alunos vivenciem e valorizem a
convivéncia em grupo, a troca de experiéncias, o respeito mutuo e a autonomia para
agir individual e coletivamente.

Exemplo Ao propor atividades de coleta de informagdes sobre a populagao da escola, em que
os alunos devem ser divididos em equipes com diferentes tarefas, é possivel
contemplar a habilidade EFO7GE04 da BNCC. Com base nessa atividade, por meio da
tabulacao e representacgéao grafica dos dados, é possivel desenvolver a habilidade
EF07GE10 da BNCC.
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Objetivos e habilidades essenciais para os alunos avangarem

nos estudos - 2° bimestre

0 quadro a seguir elenca os objetivos de aprendizagem essenciais e suas respectivas habilidades
descritas na BNCC que precisam ser desenvolvidos pelos estudantes para que tenham condi¢des de avancgar
em suas aprendizagens, sem maiores dificuldades, no bimestre seguinte.

Objetivos de aprendizagem

Habilidades relativas a BNCC

Reconhecer o processo histoérico que originou a
composigao atual da populagao brasileira e
identificar os fatores que influenciaram o
crescimento da populagéao brasileira entre o final do
século XIX e os dias atuais.

Compreender a distribuicdo da populagéo brasileira
por meio da andlise do mapa de densidade
demografica, bem como relacionar fluxos
migratérios no territério brasileiro.

Compreender os fatores que contribuiram para o
crescimento populacional da regido Sudeste, bem
como suas principais caracteristicas
socioecondémicas.

EF07GEOQ2: Analisar a influéncia dos fluxos
econdmicos e populacionais na formagao
socioecondmica e territorial do Brasil,
compreendendo os conflitos e as tensdes
historicas e contemporaneas.

EFO7GEOQ3: Selecionar argumentos que
reconhegam as territorialidades dos povos
indigenas originarios, das comunidades
remanescentes de quilombos, de povos das
florestas e do cerrado, de ribeirinhos e caigaras,
entre outros grupos sociais do campo e da cidade,
como direitos legais dessas comunidades.
EF07GEO4: Analisar a distribuicao territorial da
populacao brasileira, considerando a diversidade
étnico-cultural (indigena, africana, europeia e
asidtica), assim como aspectos de renda, sexo e
idade nas regides brasileiras.

Reconhecer a importancia econémica da regiao
Sudeste para a geragao de riquezas para o pais, bem
como a importancia das atividades industriais e
agrarias da regido.

Identificar os principais problemas ambientais
presentes na regido Sudeste, inclusive a inversao
térmica.

EFO7GEOQ6: Discutir em que medida a producao, a
circulagao e o consumo de mercadorias provocam
impactos ambientais, assim como influem na
distribuigao de riquezas, em diferentes lugares.
EF07GEO7: Analisar a influéncia e o papel das
redes de transporte e comunicagao na
configuragao do territério brasileiro.

Compreender como estd organizado o espacgo
agrario do Sudeste e quais sao as principais
atividades desenvolvidas.

EF07GEOQ8: Estabelecer relagbes entre os
processos de industrializagao e inovagao
tecnoldgica com as transformacgdes
socioecondmicas do territério brasileiro.

Analisar a composic¢ao da piramide etaria do Brasil e
suas mudangas ao longo do tempo.

EF07GE10: Elaborar e interpretar graficos de
barras, graficos de setores e histogramas, com
base em dados socioecondmicos das regides
brasileiras.
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Fontes de pesquisa e consulta — 2° bimestre

A seguir, sdo apresentadas sugestdes de fontes de pesquisa e consulta que podem auxiliar o
desenvolvimento das aulas e complementar o trabalho proposto. Algumas dessas sugestdes podem ser
utilizadas somente pelo professor ou ainda podem ser propostas aos estudantes.

Indicagoes para o aluno

Projeto Kalunga Sustentavel. Disponivel em: <http://quilombokalunga.org.br/kalunga-sustentavel/>. Acesso
em: 25 out. 2018.

Indicagoes para o professor

TRAVESSIA: Revista do Migrante. Disponivel em: <http://revistatravessia.com.br/>. Acesso em:
25 out. 2018.
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Projeto integrador

Componente Curricular: Geografia
Ano: 7°
Bimestre: 2°

Tema: Mitos e lendas das culturas indigenas sobre o Universo, o Sol e
alua

Introducgao

Este projeto é dividido em 4 etapas e tem como proposta estimular os alunos a refletir sobre a seguinte
questao desafiadora: como alguns povos indigenas compreendem a criagao do Universo, do Sol e da Lua, e a
expressam por meio de mitos e lendas?

Ao final, os alunos irdo elaborar histérias em quadrinhos e se organizar para apresentar uma peca de
teatro sobre os mitos e lendas indigenas.

Componentes curriculares integrados
e Geografia, Lingua Portuguesa e Arte.

Lider do desenvolvimento do projeto
e Professor de Geografia.

Como lider do projeto, reina-se com os demais envolvidos e planejem os momentos de participagao de
todos nas atividades.

Professores colaboradores
o Professores de Lingua Portuguesa e Arte.

Justificativa

Os povos indigenas foram praticamente dizimados da superficie terrestre em decorréncia do processo de
colonizagao e, mais recentemente, com o processo de urbanizagao que avanga nos espacgos destinados a
preservagao de seus costumes, suas histérias e suas crengas.

Dessa maneira, é crucial que as escolas assumam um curriculo equanime que valorize as mais diversas
culturas, sobretudo aquelas que contribuiram na formagéo da sociedade brasileira. As diversas comunidades
indigenas deixaram inimeros legados a nossa sociedade nas mais diversas areas do conhecimento,
sobretudo por meio de seus saberes medicinais e da relagdo com o meio ambiente.

E fundamental que seja preservado o olhar dessas comunidades indigenas sobre a origem do Universo, do
Sol e da Lua, e da relagdo do ser humano com a natureza. Comumente, esses saberes foram repassados de
geragao em geracgao pelos ensinamentos construidos por meio de mitos e lendas, e ainda sao preservados
entre as mais diversas tribos.

0 desenvolvimento deste projeto permite aos alunos que conhegam a visao indigena sobre a criagado do
Universo, do Sol e da Lua, e corrobora para preservar a cultura e o saber dessas comunidades.

Este projeto favorece o desenvolvimento de trabalho com os temas contemporaneos educacgao das
relagdes étnico-raciais e ensino de histéria e cultura afro-brasileira, africana e indigena.

Objetivos

e Conhecer alguns mitos e lendas sobre a criagao do Universo e do Sol e da Lua segundo as tradi¢gdes dos
povos indigenas.

e Valorizar a cultura dos povos indigenas.

o Refletir e valorizar a memodria histérica de um povo, em especial dos povos indigenas.

e Criar histérias em quadrinhos (HQ) e apresentar uma pecga de teatro sobre mitos e lendas indigenas.

Objetos de conhecimento e habilidades
e Geografia
Objeto de conhecimento: Ideias e concepgdes sobre a formagao territorial do Brasil.
Habilidade: (EFO7GEQ1) Avaliar, por meio de exemplos extraidos dos meios de comunicagao, ideias e
esteredtipos acerca das paisagens e da formagao territorial do Brasil.
Objeto de conhecimento: Formacao territorial do Brasil.
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Habilidade: (EFO7GE03) Selecionar argumentos que reconhegam as territorialidades dos povos
indigenas origindrios, das comunidades remanescentes de quilombos, de povos das florestas e do cerrado,
de ribeirinhos e caigaras, entre outros grupos sociais do campo e da cidade, como direitos legais dessas
comunidades.

Lingua Portuguesa

Objeto de conhecimento: Relagao entre textos.

Habilidade: (EF67LP27) Analisar, entre os textos literarios e entre estes e outras manifestagoes
artisticas (como cinema, teatro, musica, artes visuais e midiaticas), referéncias explicitas ou implicitas a
outros textos, quanto aos temas, personagens e recursos literarios e semioticos.

Objeto de conhecimento: Construcao da textualidade.

Habilidade: (EF67LP30) Criar narrativas ficcionais, tais como contos populares, contos de suspense,
mistério, terror, humor, narrativas de enigma, cronicas, histdrias em quadrinhos, dentre outros, que utilizem
cenarios e personagens realistas ou de fantasia, observando os elementos da estrutura narrativa préprios
ao género pretendido, tais como enredo, personagens, tempo, espaco e narrador, utilizando tempos verbais
adequados a narragao de fatos passados, empregando conhecimentos sobre diferentes modos de se
iniciar uma histéria e de inserir os discursos direto e indireto.

Arte

Objeto de conhecimento: Contextos e praticas.

Habilidade: (EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagdes do teatro presentes
em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a percepgéo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.

Objeto de conhecimento: Processos de criacao.

Habilidade: (EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagdes
teatrais e processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e das
acoes do cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

Habilidade: (EF15AR21) Exercitar a imitagdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de musicas,
imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

Competéncias gerais

Competéncia geral 1: Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Competéncia geral 2: Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigacao, a reflexao, a analise critica, a imaginagao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com
base nos conhecimentos das diferentes areas.

Competéncia geral 3: Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, e também participar de praticas diversificadas da produgao artistico-cultural.

Competéncia geral 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Competéncia geral 6: Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e
fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

Competéncia geral 10: Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagao, tomando decisbes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Duragao do projeto (14 aulas de aproximadamente 50 minutos cada)

Etapas do projeto Quantidade de aulas prevista
12 etapa 3 aulas
22 etapa 7 aulas
32 etapa 3 aulas
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| Avaliacao de aprendizagem | 1 aula

Materiais e recursos

Mapa das comunidades indigenas presentes no Brasil.
Fita adesiva.

Video sobre o Big Bang.

Lapis grafite.

Papel sulfite.

Borracha.

Lapis de cor ou giz de cera.

Computador com acesso a internet.

Impressora.

TNT (vérias cores).

EVA.

Tesoura com pontas arredondadas.

Tubo de cola.

Cola quente (uso exclusivo do professor).

Pistola para cola quente (uso exclusivo do professor).
Aparelho que grave video.

Lousa.

Giz.

Material reutilizado que possa ser utilizado na pega teatral (roupas para fantasia e para decoragao do
palco).

Caixa de som e microfones.

Barbante e prendedor de roupas.

Cadeiras.

Produto final

Criagdo de histéria em quadrinhos (HQ) e produgdo de uma pega de teatro sobre mitos e lendas indigenas
sobre a origem do Universo, do Sol e da Lua.
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Etapas do desenvolvimento do projeto

12 etapa (aproximadamente 150 minutos / 3 aulas)

Nesta etapa, serdo apresentados os temas e os objetivos deste projeto, além de levantamento de
conhecimentos prévios.

Comente com os alunos que este projeto tera duracao de 14 aulas, dividido em trés etapas. Tem como
objetivos conhecer os mitos e lendas segundo as tradigées dos povos indigenas e valorizar a cultura desses
povos, culminando na criagdo de uma histéria em quadrinhos e na apresentagado de uma peca de teatro
sobre mitos e lendas que envolvem a origem do Universo e a formacao do Sol e da Lua. Na primeira etapa,
serao apresentados o tema, os objetos do projeto e o levantamento dos conhecimentos prévios; na segunda
etapa, serdo feitas pesquisas, a criagao da histéria em quadrinhos e o roteiro da pecga de teatro; e, na terceira
etapa, serd feita a apresentagao das atividades a comunidade.

Informe aos alunos que a avaliacdo sera feita em todo o decorrer do projeto e que, apds as aulas e leituras
de texto sobre a tematica, eles criarao histérias em quadrinhos sobre mitos e lendas indigenas, as quais,
posteriormente, serdo expostas em um varal ou em um painel (conforme disponibilidade e espago no
colégio). Sera feita, ainda, apresentagdo de uma pega de teatro.

Inicialmente, separe os alunos em grupos a fim de facilitar a organizacéo e a orientacao das atividades.

Para orientar o desenvolvimento deste projeto, sugerimos alguns sites de pesquisa.

AFONSOQO, G. B. Astronomia indigena. Grupo de Estudos Pindorama. Disponivel em:
<http://livro.pro/b2ru9r>. Acesso em: 12 set. 2018.

SALERA JUNIOR, G. A lenda do Sol e da Lua. Recanto das Letras. Disponivel em: <http://livro.pro/ti96ah>.
Acesso em: 12 set. 2018.

KAYABI, Aturi. A lenda do Dia e da Noite. Xapuri — Socioambiental. Disponivel em:
<http://livro.pro/pSaab5>. Acesso em: 12 set. 2018.

Antecipadamente, determine junto com a equipe pedagdgica o local e a data para a apresentacao da pecga
de teatro e da exposicao das histérias em quadrinhos.

12 aula — Aula expositiva com o objetivo de definir o que sdo mitos e lendas e diferencia-los.

Neste momento, o professor de Lingua Portuguesa pode trabalhar a diferenciagdo desses géneros
textuais.

Algumas caracteristicas desses dois géneros:

Lendas: sao narrativas transmitidas oralmente pelas pessoas com o objetivo de explicar acontecimentos
misteriosos ou sobrenaturais. Para isso, ha uma mistura de fatos reais com ideias da imaginagao. Ha mistura
de histéria com fantasia. As lendas sdo contadas no decorrer do tempo e modificadas pela imaginagéo do
povo. Ao se tornarem conhecidas, sdo registradas na linguagem escrita. A palavra lenda vem do latim
legenda (aquilo que deve ser lido). As lendas, inicialmente, contavam histérias de santos, mas, ao longo do
tempo, o conceito transformou-se em histérias que falam sobre a tradigcdo de um povo e que fazem parte de
sua cultura.

Caracteristicas do género textual lenda:

o Utiliza-se da fantasia ou ficgdo, misturando-as com a realidade dos fatos.
e Faz parte da tradigdo oral e é contada ao longo dos tempos.

¢ Usa fatos reais e historicos para dar suporte as historias, mas junto a eles envolve a imaginagao para
“aumentar um pouco” a realidade.

e Faz parte da realidade cultural de todos os povos.

¢ Assim como os mitos, fornece explicagdes aos fatos que ndo sao explicaveis pela ciéncia ou pela logica.

Essas explicagdes, porém, sdo mais facilmente aceitas, pois, apesar de serem frutos da imaginagéao, nao

sao necessariamente sobrenaturais ou fantasticas.
¢ Sofre alteragdes ao longo do tempo, por serem repassadas, sobretudo, oralmente e receberem a

impressao e interpretacdo daqueles que a propagam.

Mitos: sdo narrativas utilizadas pelos povos antigos para explicar fatos da realidade e fendmenos da
natureza que ndo eram compreendidos por eles. Os mitos se utilizam de muita simbologia, personagens
sobrenaturais, deuses e herdis. Todos esses componentes sdo misturados a fatos reais, caracteristicas
humanas e pessoas que realmente existiram. Um dos objetivos do mito é transmitir conhecimento e explicar
fatos que a ciéncia ainda nao havia explicado.

Caracteristicas do género textual mito:

e Tem carater explicativo ou simbdlico.
e Relaciona-se com uma data ou com uma religido.
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e Procura explicar as origens do mundo e do homem por meio de personagens sobrenaturais, como deuses
ou semideuses.

e Ao contrario da explicagao filosofica, que se utiliza da argumentacao légica para explicar a realidade, o
mito explica a realidade por meio de suas histérias sagradas, que ndo possuem nenhum tipo de
embasamento para serem aceitas como verdades.

¢ Alguns acontecimentos histéricos podem se tornar mitos desde que as pessoas de determinada cultura
agreguem uma simbologia que os tornem fatos relevantes para as suas vidas.

e Todas as culturas possuem seus mitos. Alguns temas, como a criagdo do mundo, sédo bases para varios
mitos diferentes.
¢ Mito ndo é o mesmo que fabula, conto de fadas ou lenda.

22 aula - Inicie esta aula verificando o que os alunos sabem sobre mitos e lendas dos povos indigenas.
Questione-os se conhecem algum mito ou lenda indigena e pega a quem os conhece que relate a histéria.
Liste na lousa as lendas e mitos conhecidos pelos alunos e solicite que anotem a lista no caderno.

Divida os alunos em grupos e em seguida leve-os ao laboratério de informatica do colégio e oriente-os a
fazer pesquisas sobre mitos e lendas das comunidades indigenas com o tema criagdo do Universo, origem
do Sol e origem da Lua. Caso o colégio nao disponha de computadores com acesso a internet, oriente os
grupos que fagam as pesquisas em casa e as tragam em dia predeterminado. Os alunos podem escrever no
caderno as informacgoes levantadas ou imprimi-las.

Inicialmente, oriente os alunos que, nesta etapa da pesquisa, cada grupo ficara responsavel por fazer
consultas especificas sobre um dos seguintes temas: criagdo do Universo, origem do Sol e origem da Terra.
Antes de iniciarem a pesquisa, indique a cada grupo o tema que ird pesquisar. Nessa pesquisa, deve constar
a comunidade indigena que criou o mito ou a lenda e o local onde vive ou viveu.

32 aula — Neste momento, os alunos devem compartilhar, por meio de semindrios, os diferentes tipos de
mitos e lendas indigenas que cada grupo pesquisou.

Primeiramente, fixe na lousa o mapa das comunidades indigenas presentes no Brasil e diga aos grupos
que, durante o semindrio, devem localizar onde a comunidade vive ou viveu. Ajude-os na localizagao caso
tenham dificuldade.

Para ter acesso ao mapa das comunidades indigenas do Brasil, indicamos os seguintes sites:

Fundacg&o Nacional do indio (FUNAI). GeoProcessamento — Mapas. Disponivel em:
<http://livro.pro/w2jvg5>. Acesso em: 12 set. 2018.

Fundagdo Nacional do indio (FUNAI). Modalidade de terras indigenas. Disponivel em:
<http://livro.pro/jc7j64>. Acesso em: 12 set. 2018.

Solicite aos alunos que anotem os principais pontos levantados nos semindrios, pois as anotagdes irdo
contribuir na construgao do roteiro para a pega de teatro e na elaboragéo das histérias em quadrinhos.

22 etapa (aproximadamente 350 minutos / 7 aulas)

42 qula - Esta aula sera dedicada a abordagem da teoria do Big Bang.

Indicamos que leve a aula videos sobre Big Bang. Uma sugestao de palavras-chave que podem ser
procuradas é Big Bang, a histéria completa ou Big Bang, teoria completa.

Explique que essa teoria é a mais aceita entre os cientistas e que disserta sobre a formagéo e origem do
Universo e do Sistema Solar. Essa teoria tem como base em parte a teoria relativista de Albert Einstein e os
estudos dos astronomos Edwin Hubble e Milton Humason, que conseguiram demonstrar que o Universo esta
em constante expansao, ou seja, nao estd estatico. Dessa forma, as galaxias estédo se afastando uma das
outras. Segundo essa teoria, a explosao do Big Bang ocorreu por volta de 14 bilhdes de anos atras.

Sugerimos também para consulta:

BARDY, L. R. A criagao do Universo, sob diferentes pontos de vista. Portal do Professor. Disponivel em:
<http://livro.pro/3ocawfk>. Acesso em: 12 set. 2018.

Escreva na lousa os conceitos sobre essa teoria e pec¢a aos alunos que os copiem no caderno.

52 aula — Neste momento, apds a exposi¢ao sobre a teoria do Big Bang, os alunos vao comparar essa
teoria aos mitos e lendas indigenas que foram pesquisados.

Relna os alunos em grupos de até cinco integrantes. Cada grupo ira elaborar e organizar um quadro
comparativo mostrando as diferengas e semelhancas entre a teoria do Big Bang, as lendas e os mitos
pesquisados. Instrua-os na montagem do quadro comparativo: como é feito, o titulo, as divisdes que deve ter,
como anotar as informagdes no quadro. Se achar necessario, solicite que o professor de Lingua Portuguesa
os oriente neste tipo de organizagao de dados.

ApOs a elaboragéao e organizagao dos quadros comparativos, os alunos devem apresentar as
semelhancas e diferencas encontradas entre os mitos, as lendas e a teoria do Big Bang.

Material disponibilizado em licenga aberta do tipo Creative Commons - Atribuigdo ndo comercial (CC BY NC - 4.0 International). Permitida a
criagao de obra derivada com fins ndo comerciais, desde que seja atribuido crédito autoral e as criagdes sejam licenciadas sob os mesmos 15
parametros.



http://livro.pro/3oawfk
http://livro.pro/jc7j64
http://livro.pro/w2jvq5

rv

No final da exposigao dos grupos, esclareca que mitos e lendas sao transmitidos de geragéo a geragao
pelos povos indigenas. Dessa maneira, eles conseguem preservar sua cultura, sua ancestralidade etc. O uso
de lendas e de mitos pelos povos indigenas sdo instrumentos culturais e histéricos que possibilitaram a
esses povos a compreensao das atividades fisicas e naturais presentes na superficie terrestre.

Na préxima aula, com o auxilio do professor de Lingua Portuguesa, organize os alunos para a elaboragao
da histéria em quadrinhos. Solicite ao aluno que eshoce em casa as ideias que estarao presentes em sua
histéria em quadrinhos e as traga na préxima aula. Oriente que essas ideias devem refletir todo o estudo que
foi feito até este momento: a pesquisa que fizeram sobre lendas e mitos indigenas, a teoria do Big Bang, os
seminarios e o quadro comparativo que montaram.

62 aula — Esta aula sera utilizada para a elaboragao da histéria em quadrinhos sobre mitos e lendas
indigenas pesquisados. Solicite aos alunos que tragam (ou fornega a eles) papel sulfite, lapis de cor, lapis
grafite, giz de cera.

Esta atividade deverd ser feita em grupo. Cada grupo devera elaborar uma histéria em quadrinhos.

Verifique se todos os alunos trouxeram as ideias para a elaboragao das histérias e oriente-os a iniciar os
desenhos e os textos.

O professor de Lingua Portuguesa pode auxiliar os alunos na fala entre as personagens da histéria em
quadrinhos (as falas presentes nos balGes). Solicite ao professor de Lingua Portuguesa que também oriente
os alunos na elaboracdo de um convite, informando a comunidade que havera apresentacao de peca de
teatro sobre mitos e lendas dos povos indigenas. Posteriormente, esse convite serd distribuido para a
comunidade.

Solicite aos alunos que, em casa, pensem e tragam ideias do que deve constar no roteiro da pega de
teatro. Novamente, explique que o tema da pega sera sobre mitos e lendas dos povos indigenas. Nesse
momento, é importante os alunos terem decidido se a peca vai retratar uma lenda ou um mito especifico, ou
seja, sobre o que querem representar, de modo a focar em ideias de acordo com o tema escolhido. Eles
podem utilizar a histéria em quadrinhos elaborada como ponto de partida da pega de tetro, ou seja, podem
representa-la teatralmente, com complementos ou ndo. Desse modo, a histéria em quadrinhos pode servir
como roteiro da pega.

72 e 82 aulas — Nestas aulas, serd organizado o roteiro da pega de teatro. O professor de Lingua
Portuguesa e vocé devem encaminhar discussdo com os alunos para a montagem do roteiro e irem
anotando na lousa as ideias e falas presentes na peca.

No final da 82 aula, esse roteiro deve estar pronto e com todas as falas ja definidas.

92 e 102 aulas — Estas aulas serao dedicadas a confecgao das fantasias para a apresentacao da pega
teatral e dos ensaios. A participagao do professor de Arte é fundamental.

Nesta etapa, é importante cada aluno ter definido a fungcéo que terd na peca (quem vai representar; quem
vai ajudar na confecc¢ao das roupas; quem ficara responsavel pela decoragéo do palco; quem vai filmar o
evento etc.).

Como o intuito deste projeto é valorizar a cultura indigena por meio de seus mitos e de suas lendas, deve-
se atentar a fuga dos estereétipos dos indigenas em relacdo as vestimentas, falas etc., de modo que ndo
seja reforgado o preconceito contra a cultura e os povos indigenas, principalmente alguns transmitidos pelos
meios de comunicagao, por exemplo, igualar os indigenas, ignorando a existéncia de diferentes
comunidades.

Os professores envolvidos no projeto devem ajudar os alunos na confecgéo das fantasias (aqui pode ser
utilizado o TNT) e na confecgdo dos enfeites para o palco (sugestédo de uso do EVA). A manipulagdo da cola
guente deve ser feita somente pelos professores. Outra possibilidade é o aproveitamento de material
reutilizavel para elaboragao do cenario e das roupas.

O professor de Arte pode ficar responsdvel pela orientacdo dessas atividades.

Uma das aulas deve ser reservada para o ensaio dos alunos que vao representar os personagens.

Discuta com a direcao da escola um cronograma para organizagao do espago da apresentagéo da peca e
da exposicao das histdrias em quadrinhos, assim como um cronograma para distribuigcdo dos convites para a
comunidade prestigiar o evento. Verifique também quantas pessoas comporta o espaco reservado para
apresentacao da pega, para que haja espaco para todos e nao faltem cadeiras. Verifique se a escola tem
microfones disponiveis e se o sistema de som funciona corretamente. Caso o colégio ndo disponha desses
recursos, solicite empréstimo ou aluguel desses instrumentos.

32 etapa (aproximadamente 150 minutos / 3 aulas)
0 espaco para a exposicao e para a apresentacao devera ser organizado antecipadamente pelos
professores e alunos: deve ser observado limpeza do local, sistema de som, luz, cadeiras etc.

112 aula — Esta aula é dedicada a exposi¢ao das historias em quadrinhos aos convidados.
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A exposicdo pode ser em forma de painel ou de um varal, onde as histérias produzidas em papel sulfite
deverao ser presas em um barbante com um pregador. A escolha vai depender do espaco disponivel na
escola.

Oriente cada equipe a ficar préximo a sua histéria; dessa forma, caso o convidado tenha alguma ddvida, o
aluno podera esclarecé-la.

Solicite a alguns alunos que filmem os dois eventos (a exposic¢édo das histérias em quadrinhos e a peca de
teatro) para passar posteriormente para a classe.

12 2 e 13 @ aulas — Serao destinadas a apresentacgao da peca teatral sobre mitos e lendas indigenas, além
da discussao com os alunos sobre o projeto.

ApOs a apresentacao da peca, relina os alunos para uma avaliagao geral sobre o projeto e para que vejam
as filmagens feitas. Agradeca a todos pelo empenho e participagao no decorrer do projeto.

Avaliagao de aprendizagem (aproximadamente 50 minutos / 1 aula)

A avaliacao de aprendizagem é continua e deve ocorrer durante todas as etapas do projeto. Fique atento
as evolucgdes e as dificuldades de cada aluno ao longo das atividades; auxilie-os e, se necessdrio, intervenha
e retome alguns conteudos ou processos. Algumas questdes podem auxilia-lo nessa tarefa.
¢ Quais conhecimentos os alunos tinham antes do projeto a respeito de mitos e lendas sobre fendbmenos

naturais, de acordo com as culturas indigenas ou de outros povos?

e O que os alunos aprenderam sobre os mitos e lendas indigenas?

¢ Os alunos compreenderam a importancia dos mitos e das lendas para a preservagao da histéria e cultura
de um povo?

Apos a apresentagao do produto final, em sala de aula, questione os alunos sobre as atividades
realizadas, estimule-os a comentar os conhecimentos adquiridos com o projeto e as contribuigdes que as
reflexdes e praticas propostas ao longo de cada etapa trouxeram para cada um.

Questione se a forma como pensavam sobre o tema trabalhado no inicio da 12 etapa se modificou e de
qual atividade mais gostaram de participar.

Promova uma avaliagao geral do projeto por parte dos alunos, apontando aspectos positivos e negativos
de cada etapa. Cuide para que a conversa seja harmoniosa, que as criticas sejam construtivas e que haja
respeito a fala e ao comportamento de todos os colegas.

Se julgar conveniente, providencie cépias ou reproduza o quadro abaixo na lousa e peca aos alunos que
respondam as questoes.

Marque um X na alternativa que melhor representa como vocé se sente emrelagao | Sim | Nao | Mais
as atividades deste projeto. ou

meno
s

Auxiliei meus colegas nas atividades propostas?

Reconheci a importancia do tema abordado no projeto?

Respeitei a opinidao dos colegas?

Fui responsavel com os prazos e com a organizagao do trabalho?

Ajudei os colegas que apresentaram dificuldades?

Gostei de participar desse projeto?

O projeto me ajudou a reavaliar e modificar minha visdao sobre mitos e lendas como
expressoes culturais de um povo?
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