
Plano de desenvolvimento do 3º bimestre
Componente Curricular: Geografia

Ano: 7º
Para colaborar com o planejamento e com o dia a dia em sala de aula, o plano de desenvolvimento do 

bimestre apresenta um panorama que relaciona os objetos de conhecimento e habilidades propostos na 
BNCC com os objetivos específicos de cada unidade do bimestre na coleção, além de sugerir práticas 
didático-pedagógicas que auxiliam no desenvolvimento dessas habilidades. O plano de desenvolvimento 
também sugere práticas que podem ser recorrentes na sala de aula no bimestre, elenca objetivos e 
habilidades essenciais para os alunos avançarem nos estudos do bimestre seguinte, indica fontes de 
pesquisa e consulta para o aluno e para o professor e sugere um projeto integrador.
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Panorama dos objetos de conhecimento e habilidades do 
3º bimestre

O panorama a seguir apresenta a distribuição, no bimestre, de acordo com a coleção, dos objetos de 
conhecimento, das habilidades e das competências gerais, específicas de área e específicas do componente 
curricular descritas na BNCC. Além disso, sugere práticas didático-pedagógicas de acordo com a 
metodologia da coleção que podem auxiliar o desenvolvimento das habilidades propostas para esse período.
Essas práticas, mesmo sendo relacionadas à coleção, podem ser abordadas por professores não adotantes, 
pois se adequam ao dia a dia da sala de aula.

Capítulo 5 – Região Sul
Objetivos específicos  Identificar os estados que compõem a região Sul do país.

 Analisar os principais aspectos naturais que compõem as 
paisagens da região Sul.

 Reconhecer o potencial hidrelétrico da região.
 Identificar as principais características históricas do 

povoamento da região.
 Reconhecer as características atuais da população do Sul do 

país.
 Analisar os fluxos migratórios da região Sul para outras regiões 

do Brasil.
 Reconhecer a agropecuária como uma atividade econômica 

importante para a região Sul.
 Identificar as principais características da atividade industrial 

nessa região.
 Perceber a herança cultural dos imigrantes nos costumes da 

população.
 Analisar e refletir sobre o problema da arenização na porção 

sudoeste do Rio Grande do Sul.
Objetos de

conhecimento
 Formação territorial do Brasil.
 Características da população brasileira.
 Mapas temáticos do Brasil.
 Biodiversidade brasileira.

Habilidades  EF07GE02: Analisar a influência dos fluxos econômicos e 
populacionais na formação socioeconômica e territorial do 
Brasil, compreendendo os conflitos e as tensões históricas e 
contemporâneas.

 EF07GE03: Selecionar argumentos que reconheçam as 
territorialidades dos povos indígenas originários, das 
comunidades remanescentes de quilombos, de povos das 
florestas e do cerrado, de ribeirinhos e caiçaras, entre outros 
grupos sociais do campo e da cidade, como direitos legais 
dessas comunidades.

 EF07GE04: Analisar a distribuição territorial da população 
brasileira, considerando a diversidade étnico-cultural (indígena, 
africana, europeia e asiática), assim como aspectos de renda, 
sexo e idade nas regiões brasileiras.

 EF07GE09: Interpretar e elaborar mapas temáticos e históricos, 
inclusive utilizando tecnologias digitais, com informações 
demográficas e econômicas do Brasil (cartogramas), 
identificando padrões espaciais, regionalizações e analogias 
espaciais.

 EF07GE10: Elaborar e interpretar gráficos de barras, gráficos de 
setores e histogramas, com base em dados socioeconômicos 

Material disponibilizado em licença aberta do tipo Creative Commons – Atribuição não comercial (CC BY NC – 4.0 International). Permitida a 
criação de obra derivada com fins não comerciais, desde que seja atribuído crédito autoral e as criações sejam licenciadas sob os mesmos 
parâmetros.

2



das regiões brasileiras.
 EF07GE11: Caracterizar dinâmicas dos componentes 

físico-naturais no território nacional, bem como sua distribuição 
e biodiversidade (Florestas Tropicais, Cerrados, Caatingas, 
Campos Sulinos e Matas de Araucária).

Competências  Competência geral 3: Valorizar e fruir as diversas manifestações
artísticas e culturais, das locais às mundiais, e também 
participar de práticas diversificadas da produção artístico-
cultural.

 Competência geral 4: Utilizar diferentes linguagens – verbal (oral
ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora
e digital –, bem como conhecimentos das linguagens artística, 
matemática e científica, para se expressar e partilhar 
informações, experiências, ideias e sentimentos em diferentes 
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento 
mútuo.

 Competência geral 7: Argumentar com base em fatos, dados e 
informações confiáveis, para formular, negociar e defender 
ideias, pontos de vista e decisões comuns que respeitem e 
promovam os direitos humanos, a consciência socioambiental e
o consumo responsável em âmbito local, regional e global, com 
posicionamento ético em relação ao cuidado de si mesmo, dos 
outros e do planeta.

 Competência específica de Geografia 2: Estabelecer conexões 
entre diferentes temas do conhecimento geográfico, 
reconhecendo a importância dos objetos técnicos para a 
compreensão das formas como os seres humanos fazem uso 
dos recursos da natureza ao longo da história.

 Competência específica de Geografia 4: Desenvolver o 
pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartográficas
e iconográficas, de diferentes gêneros textuais e das 
geotecnologias para a resolução de problemas que envolvam 
informações geográficas.

 Competência específica de Ciências Humanas 7: Utilizar as 
linguagens cartográfica, gráfica e iconográfica e diferentes 
gêneros textuais e tecnologias digitais de informação e 
comunicação no desenvolvimento do raciocínio 
espaço-temporal relacionado a localização, distância, direção, 
duração, simultaneidade, sucessão, ritmo e conexão.

Práticas 
didático-pedagógicas

 Leitura e interpretação de diferentes tipos de imagens.
 Análise e comparação de gráficos.
 Pesquisa.
 Leitura e interpretação de textos. 
 Produção de texto.
 Conversa, debate e expressão de opinião.

Capítulo 6 – Região Nordeste
Objetivos específicos  Identificar os estados que compõem a região Nordeste.

 Reconhecer diversos aspectos naturais presentes na região 
Nordeste.

 Relacionar a diversidade natural do Nordeste a sua divisão em 
quatro sub-regiões.

 Distinguir as principais características de cada sub-região do 
Nordeste.

 Compreender os fatores responsáveis pela ocorrência da seca 
no Nordeste.
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 Refletir sobre os problemas decorrentes da seca na vida dos 
nordestinos.

 Analisar a questão da transposição do rio São Francisco e 
averiguar suas consequências tanto para a economia quanto 
para a população nordestina.

 Verificar as principais características populacionais da região.
 Compreender os principais fluxos migratórios da população 

nordestina.
 Perceber a participação do Nordeste na economia nacional.
 Valorizar o turismo como uma potencialidade econômica para a 

região.
 Reconhecer o crescimento do setor industrial da região.
 Analisar o setor agropecuário do Nordeste com seus principais 

cultivos e criações.
 Compreender os investimentos em irrigação e a importância 

dessa técnica para a agricultura regional.
 Conhecer e valorizar a cultura nordestina.

Objetos de
conhecimento

 Ideias e concepções sobre a formação territorial do Brasil.
 Formação territorial do Brasil.
 Características da população brasileira.
 Produção, circulação e consumo de mercadorias.
 Desigualdade social e o trabalho.
 Mapas temáticos do Brasil.
 Biodiversidade brasileira.

Habilidades  EF07GE01: Avaliar, por meio de exemplos extraídos dos meios 
de comunicação, ideias e estereótipos acerca das paisagens e 
da formação territorial do Brasil.

 EF07GE02: Analisar a influência dos fluxos econômicos e 
populacionais na formação socioeconômica e territorial do 
Brasil, compreendendo os conflitos e as tensões históricas e 
contemporâneas.

 EF07GE04: Analisar a distribuição territorial da população 
brasileira, considerando a diversidade étnico-cultural (indígena, 
africana, europeia e asiática), assim como aspectos de renda, 
sexo e idade nas regiões brasileiras.

 EF07GE06: Discutir em que medida a produção, a circulação e o 
consumo de mercadorias provocam impactos ambientais, assim
como influem na distribuição de riquezas, em diferentes lugares.

 EF07GE07: Analisar a influência e o papel das redes de 
transporte e comunicação na configuração do território 
brasileiro.

 EF07GE08: Estabelecer relações entre os processos de 
industrialização e inovação tecnológica com as transformações 
socioeconômicas do território brasileiro.

 EF07GE09: Interpretar e elaborar mapas temáticos e históricos, 
inclusive utilizando tecnologias digitais, com informações 
demográficas e econômicas do Brasil (cartogramas), 
identificando padrões espaciais, regionalizações e analogias 
espaciais.

 EF07GE10: Elaborar e interpretar gráficos de barras, gráficos de 
setores e histogramas, com base em dados socioeconômicos 
das regiões brasileiras.

 EF07GE11: Caracterizar dinâmicas dos componentes 
físico-naturais no território nacional, bem como sua distribuição 
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e biodiversidade (Florestas Tropicais, Cerrados, Caatingas, 
Campos Sulinos e Matas de Araucária).

Competências  Competência geral 3: Valorizar e fruir as diversas manifestações
artísticas e culturais, das locais às mundiais, e também 
participar de práticas diversificadas da produção artístico-
cultural.

 Competência geral 4: Utilizar diferentes linguagens – verbal (oral
ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora
e digital –, bem como conhecimentos das linguagens artística, 
matemática e científica, para se expressar e partilhar 
informações, experiências, ideias e sentimentos em diferentes 
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento 
mútuo.

 Competência especifica de Geografia 3: Desenvolver autonomia 
e senso crítico para compreensão e aplicação do raciocínio 
geográfico na análise da ocupação humana e produção do 
espaço, envolvendo os princípios de analogia, conexão, 
diferenciação, distribuição, extensão, localização e ordem.

 Competência específica de Geografia 6: Construir argumentos 
com base em informações geográficas, debater e defender 
ideias e pontos de vista que respeitem e promovam a 
consciência socioambiental e o respeito à biodiversidade e ao 
outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

 Competência específica de Ciências Humanas 3: Identificar, 
comparar e explicar a intervenção do ser humano na natureza e 
na sociedade, exercitando a curiosidade e propondo ideias e 
ações que contribuam para a transformação espacial, social e 
cultural, de modo a participar efetivamente das dinâmicas da 
vida social.

 Competência específica de Ciências Humanas 7: Utilizar as 
linguagens cartográfica, gráfica e iconográfica e diferentes 
gêneros textuais e tecnologias digitais de informação e 
comunicação no desenvolvimento do raciocínio 
espaço-temporal relacionado a localização, distância, direção, 
duração, simultaneidade, sucessão, ritmo e conexão.

Práticas 
didático-pedagógicas

 Leitura e interpretação de diferentes tipos de imagens.
 Análise de ilustração esquemática.
 Análise e comparação de gráficos.
 Pesquisa.
 Leitura e interpretação de textos. 
 Análise e interpretação de charge.
 Produção de texto.
 Conversa, debate e expressão de opinião.
 Análise e comparação com a realidade próxima do aluno. 
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Práticas recorrentes na sala de aula para o 3º bimestre
A seguir, são sugeridas algumas atividades que podem ser recorrentes no dia a dia, pois favorecem o 

desenvolvimento das habilidades propostas para o bimestre. Em cada uma dessas atividades são propostas 
orientações que podem auxiliar em sua prática, além de exemplos relacionados ao desenvolvimento de 
algumas habilidades. 

Leitura e interpretação de textos 
Para o estudo das noções e conceitos que a ciência geográfica envolve, é de suma importância o 

desenvolvimento de habilidades de leitura e interpretação de textos de diferentes gêneros textuais. 
Atualmente, é necessário estimular e manter nos alunos o gosto pela leitura e a valorização dessa prática, 
tanto para sua vida escolar quanto pessoal, visto que a comunicação via internet e aplicativos de telefones 
celulares promovem a cultura de textos curtos e rápidos.

Orientações para
desenvolver a

atividade

A leitura e a interpretação de texto são práticas utilizadas em diversos contextos, seja
na vida escolar ou pessoal dos alunos. Estimular e colaborar continuamente com o 
fortalecimento da leitura e interpretação de textos dos alunos é um compromisso que
deve ser pactuado por todos os docentes dos componentes curriculares. Ler e 
compreender textos são habilidades imprescindíveis ao processo de aprendizagem e 
à formação de opiniões acerca de temas relevantes. Portanto, é importante promover 
leituras constantes, silenciosas ou em voz alta ou, ainda, leitura compartilhada. 
Promova a busca de informações em determinados trechos de um texto, além de 
propor inferências e sínteses sobre os textos estudados. Envolva leitura e 
interpretação de textos em diferentes estratégias de ensino. Conduza o trabalho com 
os textos por meio de perguntas que estimulem os alunos a discutir acerca de 
aspectos centrais do texto. Explore os elementos que se inserem no contexto 
abordado em cada tema ou conteúdo, e não deixe de esclarecer ou solicitar que 
pesquisem em dicionários o significado de palavras que ainda desconheçam.

Exemplo Leitura e interpretação de textos que descrevam paisagens e suas transformações. 
Analisar textos que apresentem diferentes informações sobre elementos naturais 
presentes em uma região, como o texto que trata das características das Cataratas 
do Iguaçu e de seu potencial turístico, auxilia o trabalho com a habilidade EF07GE11 
da BNCC. A leitura e interpretação de um cordel, típica literatura nordestina, também 
contempla parte da habilidade EF07GE03, ao valorizar a produção literária dos 
sertanejos da região Nordeste.

Produção de textos 
Assim como a leitura, a produção de texto é uma habilidade que deve ser desenvolvida nos alunos por sua

importância tanto na vida escolar quanto na pessoal. Essa habilidade exige e, ao mesmo tempo, desenvolve 
a organização do pensamento, a clareza da expressão, a ampliação do vocabulário etc. Uma importante 
vantagem da produção escrita é a necessidade de leitura proporcionada por ela. Assim, cria-se um círculo 
virtuoso, pois quem lê mais escreve melhor; quem escreve necessita de mais leitura para se informar, ampliar
seus conhecimentos e melhor escrever, e assim por diante.

Assim como a leitura, a escrita na atualidade também sofre influência da comunicação rápida via internet 
ou aplicativos de telefones celulares. Portanto, a escrita formal deve ser incentivada para que os jovens não 
desvalorizem a norma culta e para que possam lançar mão dela sempre que necessário.

Orientações para
desenvolver a

atividade

Várias atividades podem ser sugeridas para que a produção de texto seja estimulada. 
As propostas podem variar de pequenos textos, com variações de gêneros textuais, 
como manchetes de notícias ou legendas de fotografias às dissertações sobre temas
polêmicos ou registros de debates realizados em sala.
Alguns textos podem ser divulgados por meio de leituras individuais ou coletivas, 
promovendo também oportunidades de autoavaliação da escrita antes da 
apresentação.

Exemplo Pode-se propor a produção de textos que exponham opiniões pessoais, individuais ou
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em grupo, relativas aos problemas sociais e ambientais gerados pela interferência 
humana por meio de diferentes atividades econômicas e exploração dos recursos da 
natureza. Um exemplo é o debate proposto a respeito das medidas, consideradas 
paliativas, para o combate dos efeitos da seca na vida da população nordestina, que 
permite contemplar as habilidades EF07GE06 e EF07GE11, assim como propicia o 
desenvolvimento da competência geral 4 da BNCC.

Pesquisa e síntese de informações
Incentivar os alunos para que se tornem autônomos na busca por informações fidedignas, para que sejam

sintetizadas e transformadas em novas informações e para que se traduzam na ampliação de seu 
conhecimento, caracterizam a importância de estratégias que envolvam atividades de pesquisa na sala de 
aula.

Orientações para
desenvolver a

atividade

É necessário tornar os alunos aptos a pesquisar em fontes impressas ou na internet, 
desde que busquem informações relevantes e confiáveis. Tal prática não deve se 
restringir a momentos esporádicos, mas ser utilizada sempre que os alunos se 
interessarem por determinado tema, de modo que atuem de forma autônoma na 
busca pelo conhecimento. Portanto, o estímulo à pesquisa deve ocorrer como prática 
formal de atividades em sala ou em casa, mas também como forma de estímulo à 
busca por informação e à curiosidade. Sempre que possível, a fim de familiarizar os 
alunos com a pesquisa, oriente a busca em fontes pré-selecionadas, trabalhando o 
raciocínio, a capacidade de leitura e a interpretação de textos e de imagens. Depois, 
proponha atividades de pesquisa em que eles mesmos encontrem as informações 
exigidas, utilizando e aperfeiçoando suas habilidades de pesquisa. Solicite e 
esclareça a importância da fonte de pesquisa no caso de reprodução de textos 
alheios e, ainda que sintetizados ou parafraseados, indique a importância de 
constarem como fonte de pesquisa, valorizando a produção intelectual de cada um, 
de forma ética. Uma etapa importante da pesquisa é a divulgação do resultado. 
Portanto, oriente sobre o registro e a forma como o resultado da pesquisa será 
apresentado, de modo que esse conhecimento possa ser debatido e compartilhado.

Exemplo É importante propor aos alunos que realizem pesquisas a fim de coletar informações, 
analisá-las e debatê-las, no sentido de formar opiniões próprias com base em 
referenciais fidedignos e discussões. Um exemplo é uma proposta de pesquisa sobre 
as mais recentes notícias a respeito da transposição do rio São Francisco, as 
vantagens, desvantagens e a opinião da população. Desse modo, é possível 
contemplar as habilidades EF07GE01 e EF07GE11, assim como desenvolver as 
Competências gerais 2 e 7 da BNCC.

Objetivos e habilidades essenciais para os alunos avançarem 
nos estudos – 3º bimestre

O quadro a seguir elenca os objetivos de aprendizagem essenciais e suas respectivas habilidades 
descritas na BNCC que precisam ser desenvolvidos pelos estudantes para que tenham condições de avançar
em suas aprendizagens, sem maiores dificuldades, no bimestre seguinte. 

Objetivos de aprendizagem Habilidades relativas à BNCC
Compreender os fatores responsáveis pela 
ocorrência da seca no Nordeste e refletir sobre os 
problemas decorrentes da seca na vida dos 
nordestinos.
Analisar a questão da transposição do rio São 
Francisco e averiguar suas consequências tanto 
para a economia quanto para a população 
nordestina.

 EF07GE01: Avaliar, por meio de exemplos 
extraídos dos meios de comunicação, ideias e 
estereótipos acerca das paisagens e da formação 
territorial do Brasil.
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Identificar as principais características históricas do 
povoamento e reconhecer as características atuais 
da população da região Sul.
Analisar os fluxos migratórios da região Sul para 
outras regiões do Brasil.
Verificar as principais características populacionais 
e compreender os principais fluxos migratórios da 
população nordestina.

 EF07GE02: Analisar a influência dos fluxos 
econômicos e populacionais na formação 
socioeconômica e territorial do Brasil, 
compreendendo os conflitos e as tensões 
históricas e contemporâneas.

 EF07GE04: Analisar a distribuição territorial da 
população brasileira, considerando a diversidade 
étnico-cultural (indígena, africana, europeia e 
asiática), assim como aspectos de renda, sexo e 
idade nas regiões brasileiras.

Reconhecer a indústria e a agropecuária como 
atividades econômicas importantes para a região 
Sul.
Perceber a participação do Nordeste na economia 
nacional, valorizar o crescimento do setor industrial, 
assim como o turismo, como potencialidades 
econômicas da região.

 EF07GE08: Estabelecer relações entre os 
processos de industrialização e inovação 
tecnológica com as transformações 
socioeconômicas do território brasileiro.
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Fontes de pesquisa e consulta – 3º bimestre
A seguir, são apresentadas sugestões de fontes de pesquisa e consulta que podem auxiliar o 

desenvolvimento das aulas e complementar o trabalho proposto. Algumas dessas sugestões podem ser 
utilizadas somente pelo professor ou ainda podem ser propostas aos estudantes.

Indicações para o aluno
BUSSATO, Cléo; RITER, Caio; LINSINGEN, Luana Von. Contos populares do Sul. São Paulo: Scipione, 2015.

Indicações para o professor
CHAVES, Rubens; KOCH, Zig. Região Sul: cores e sentimentos. São Paulo: Escrituras, 2003.
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Projeto integrador
Componente Curricular: Geografia
Ano: 7º
Bimestre: 3º

Tema: O Nordeste é lindo e precisa ser visto

Introdução
Este projeto é dividido em cinco etapas e tem como proposta estimular os alunos a refletirem sobre a 

seguinte questão desafiadora: qual a importância dos pontos turísticos e das manifestações culturais para o 
desenvolvimento da economia do Nordeste? Para responder a essa questão, serão realizadas atividades de 
pesquisas e criação de duas peças publicitárias: um folheto e um vídeo.

Ao final, os alunos irão se organizar para apresentar os trabalhos para a comunidade escolar e para a 
comunidade externa.

Componentes curriculares integrados
 Geografia, Arte e Língua Portuguesa.

Líder do desenvolvimento do projeto
 Professor de Geografia.

Como líder do projeto, reúna-se com os demais envolvidos e planejem os momentos de participação de 
todos nas atividades.

Professores colaboradores
 Professores de Arte e Língua Portuguesa.

Justificativa
Com o advento da globalização e da modernização dos meios de transporte, é cada vez maior a 

circulação de pessoas pelo planeta. Cada país precisa se organizar tanto para receber os turistas quanto 
para atrair seus olhares para os pontos turísticos e culturais.

Dessa forma, os governantes percebem que os pontos turísticos e as manifestações culturais devem ser 
apresentados por meio de peças publicitárias que mostrem toda a beleza e atrativos do local.

A região Nordeste, por ser associada às belas paisagens, por ter um vasto litoral, clima quente 
praticamente durante todo o ano e uma riquíssima cultura, é um dos pontos preferidos pelos turistas de 
outras regiões do país e do exterior.

Atualmente, o turismo no Nordeste representa cerca de 10% do PIB regional e emprega grande número de 
trabalhadores na região.

O desenvolvimento deste projeto possibilita ao aluno compreender a importância dos pontos turísticos e 
das manifestações culturais para a economia da região Nordeste e de que maneira a divulgação do espaço e 
da cultura servem como um atrativo para os turistas.

Este projeto propicia o trabalho com o tema contemporâneo Trabalho, Diversidade cultural e Educação 
das relações étnico-raciais e ensino de história e cultura afro-brasileira.

Objetivos
 Identificar alguns pontos turísticos e manifestações culturais da região Nordeste.
 Divulgar os pontos turísticos e manifestações culturais da região Nordeste.
 Compreender a importância do trabalho em equipe.
 Criar folheto e vídeo para divulgação dos pontos turísticos e das manifestações culturais da região 

Nordeste e divulgá-los para as comunidades escolar e externa.

Objetos de conhecimento e habilidades
 Geografia

Objeto de conhecimento: Ideias e concepções sobre a formação territorial do Brasil.
Habilidade: (EF07GE01) Avaliar, por meio de exemplos extraídos dos meios de comunicação, ideias e 

estereótipos acerca das paisagens e da formação territorial do Brasil.
Objeto de conhecimento: Desigualdade social e o trabalho.
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Habilidade: (EF07GE07) Analisar a influência e o papel das redes de transporte e comunicação na 
configuração do território brasileiro.

 Arte 
Objeto de conhecimento: Materialidades.
Habilidade: (EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressão artística (desenho, 

pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalação, vídeo, fotografia, performance 
etc.).

Objeto de conhecimento: Contextos e práticas.
Habilidade: (EF69AR31) Relacionar as práticas artísticas às diferentes dimensões da vida social, 

cultural, política, histórica, econômica, estética e ética.
 Língua Portuguesa

Objeto de conhecimento: Relação entre gêneros e mídias.
Habilidade: (EF69LP02) Analisar e comparar peças publicitárias variadas (cartazes, folhetos, outdoor, 

anúncios e propagandas em diferentes mídias, spots, jingle, vídeos etc.), de forma a perceber a articulação 
entre elas em campanhas, as especificidades das várias semioses e mídias, a adequação dessas peças ao
público-alvo, aos objetivos do anunciante e/ou da campanha e à construção composicional e estilo dos 
gêneros em questão, como forma de ampliar suas possibilidades de compreensão (e produção) de textos 
pertencentes a esses gêneros.

Objeto de conhecimento: Produção e edição de textos publicitários.
Habilidade: (EF67LP13) Produzir, revisar e editar textos publicitários, levando em conta o contexto de 

produção dado, explorando recursos multissemióticos, relacionando elementos verbais e visuais, 
utilizando adequadamente estratégias discursivas de persuasão e/ou convencimento e criando título ou 
slogan que façam o leitor motivar-se a interagir com o texto produzido e se sinta atraído pelo serviço, ideia 
ou produto em questão.

Objeto de conhecimento: Fono-ortografia.
Habilidade: (EF67LP32) Escrever palavras com correção ortográfica, obedecendo as convenções da 

língua escrita.
Objeto de conhecimento: Elementos notacionais da escrita.
Habilidade: (EF67LP33) Pontuar textos adequadamente.

Competências gerais
 Competência geral 1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construídos sobre o mundo 

físico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construção de uma sociedade justa, democrática e inclusiva.

 Competência geral 2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer à abordagem própria das ciências, 
incluindo a investigação, a reflexão, a análise crítica, a imaginação e a criatividade, para investigar causas, 
elaborar e testar hipóteses, formular e resolver problemas e criar soluções (inclusive tecnológicas) com 
base nos conhecimentos das diferentes áreas.

 Competência geral 3. Valorizar e fruir as diversas manifestações artísticas e culturais, das locais às 
mundiais, e também participar de práticas diversificadas da produção artístico-cultural.

 Competência geral 4. Utilizar diferentes linguagens – verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), 
corporal, visual, sonora e digital –, bem como conhecimentos das linguagens artística, matemática e 
científica, para se expressar e partilhar informações, experiências, ideias e sentimentos em diferentes 
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mútuo.

 Competência geral 5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informação e comunicação de 
forma crítica, significativa, reflexiva e ética nas diversas práticas sociais (incluindo as escolares) para se 
comunicar, acessar e disseminar informações, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer 
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

 Competência geral 9. Exercitar a empatia, o diálogo, a resolução de conflitos e a cooperação, fazendo-se 
respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorização da 
diversidade de indivíduos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem 
preconceitos de qualquer natureza.

 Competência geral 10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, 
resiliência e determinação, tomando decisões com base em princípios éticos, democráticos, inclusivos, 
sustentáveis e solidários.

Duração do projeto (15 aulas de aproximadamente 50 minutos cada)
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Etapas do projeto Quantidade de aulas prevista
1ª etapa 2 aulas

2ª etapa 3 aulas

3ª etapa 3 aulas

4ª etapa 4 aulas

5ª etapa 2 aulas

Avaliação de aprendizagem 1 aula

Materiais e recursos
 Mapa do Nordeste.
 Mapa-múndi.
 Lápis grafite.
 Caderno.
 Projetor de imagem.
 Borracha.
 Tesoura com pontas arredondadas.
 Imagens de pontos turísticos e culturais da região Nordeste.
 Computador com acesso à internet.
 Impressora.
 Papel sulfite.
 Autorização dos pais ou responsáveis para uso de imagem.
 Fita adesiva.
 Revistas, livros didáticos, folhetos de viagem.
 Canetas hidrocor.
 Tubo de cola.
 Programa de edição de vídeo.
 Materiais diversos para o cenário (opcional).
 Aparelho que grave vídeos.
 Vestuário para apresentação do vídeo (opcional).
 Caixas de som.
 Reprodutor de mídia.

Produto final
 Criação de um folheto e de um vídeo retratando os pontos turísticos e as manifestações culturais da 

região Nordeste.

Etapas do desenvolvimento do projeto
1ª etapa (aproximadamente 100 minutos / 2 aulas) 

Providencie com antecedência, autorização dos pais ou responsáveis para uso de imagem do aluno. 
Haverá a necessidade de um espaço na escola para a apresentação do vídeo e distribuição do folheto 

criado pelos alunos e uma data para a realização desse evento.
Antes de iniciar esta atividade, separe algumas imagens de pontos turísticos e culturais de outros países, 

como Torre Eiffel e Museu do Louvre (França), monte Kilimanjaro (Tanzânia), Machu Picchu (Peru), entre 
outros. Essas imagens podem ser pesquisadas em sites de busca, folhetos de viagem, revistas e jornais. 
Selecione um vídeo sobre alguma região turística do mundo ou de alguma outra região do Brasil sem ser a 
região Nordeste. Providencie também o mapa-múndi.

Neste projeto, será necessário o uso de computador com acesso à internet e com programa de edição de 
vídeo e projetor de imagens. Verifique com antecedência se esses equipamentos estão funcionando 
corretamente para não ter transtornos no decorrer das aulas.

Inicialmente, converse com os alunos sobre este projeto. Apresente o título, a justificativa e explique que a
avaliação será feita no decorrer de todo o processo do projeto e que o trabalho será desenvolvido em grupo. 
Comente com os alunos que o projeto terá duração de 15 aulas divididas em cinco etapas e que, durante o 
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projeto, criarão um panfleto e um vídeo sobre os pontos turísticos e as manifestações culturais da região 
Nordeste, que serão divulgados para as comunidades escolar e externa. A primeira etapa do projeto será 
dedicada à apresentação do projeto e de alguns pontos turísticos e manifestações culturais de alguns países
ou de outras regiões do Brasil sem ser a região Nordeste; na segunda etapa, os alunos farão uma pesquisa 
sobre a região Nordeste e organização dos dados coletados; na terceira etapa, haverá a criação dos roteiros 
do folheto e do vídeo; na quarta etapa, gravação do vídeo e finalização do panfleto; na quinta etapa, edição do
vídeo e apresentação do projeto para as comunidades escolar e externa. 

É importante iniciar o projeto avaliando quais os conhecimentos prévios dos alunos com relação ao tema 
do projeto. Promova uma discussão com os alunos e questione-os:
 Qual a importância dos pontos turísticos e das manifestações culturais para a economia de um país, de 

um estado ou de uma cidade? 
 De que maneira podemos divulgar os pontos turísticos e as manifestações culturais para atrair turistas 

para a cidade, para o estado ou para o país? 
 Para atrair turistas, é importante somente as paisagens dos locais ou a cultura e o acolhimento do local, 

com infraestrutura (hotéis, restaurantes etc.) também influencia?
 Vocês conhecem algum ponto turístico ou manifestação cultural de seu município? 

Conforme os alunos forem respondendo às questões, liste na lousa os pontos principais.
Terminada a discussão, projete o vídeo sobre uma região turística de alguma parte do mundo ou de 

alguma região do país sem ser a região Nordeste, pesquisada anteriormente. Faça comentários sobre o local 
apresentado no vídeo; o país onde está localizado; o tempo de voo da cidade onde estão até esse ponto 
turístico; quantas pessoas em média visitam esse local por ano; qual a importância do turismo para a 
economia desse país; em qual continente está localizado (caso seja fora do Brasil), entre outras questões 
que julgar necessário. É importante chamar a atenção dos alunos às técnicas utilizadas para a elaboração do
vídeo: duração do vídeo, se há ou não música, narrador, fotografias do lugar, entrevistas, desenhos etc. Essas 
informações serão importantes para a elaboração do roteiro e filmagem do vídeo que farão.
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Após a exibição do vídeo, separe os alunos em grupos de quatro ou cinco integrantes. Fixe o 
mapa-múndi na lousa com fita adesiva ou estenda-o no chão. Distribua aleatoriamente as imagens dos 
pontos turísticos pesquisados anteriormente e peça a cada grupo que diga em qual país está localizado o 
ponto turístico ou a manifestação cultural. Questione se algum aluno do grupo conhece o ponto turístico que 
foi distribuído ou se já estiveram no local. Se algum dos alunos conhecer o local, solicite que fale sobre ele. 
Verifique se os alunos sabem se esse ponto turístico recebe muitos ou poucos turistas e qual a importância 
para a economia do país em que estão localizados. Em seguida, cada grupo deve encontrar no mapa-múndi a
localização do continente e do país onde o ponto turístico está situado. 

Se os alunos tiverem dificuldade na localização dos pontos turísticos, encaminhe-os para a sala de 
informática, acesse o Google Earth e mostre onde está situado cada um. 

2ª etapa (aproximadamente 150 minutos / 3 aulas)
Esta etapa do projeto será dedicada à pesquisa de pontos turísticos e manifestações culturais da região 

Nordeste e à organização dos dados.
Deverá ser realizada no laboratório de informática. Caso o colégio não disponha de computador com 

acesso à internet, esta pesquisa deverá ser solicitada aos alunos para ser feita em casa. O aluno também 
poderá pesquisar em livros didáticos, jornais, revistas e folhetos de viagem. 

Na sala de informática, oriente os alunos a abrir um arquivo em um programa de edição de texto de sua 
preferência para que todos os dados da pesquisa sejam arquivados e salvos. Em caso de dúvida, mostre aos 
grupos como se deve proceder.

Divida os alunos em três grupos e defina o que os grupos deverão pesquisar.
Sugerimos o seguinte roteiro de pesquisa:
1º grupo – Pesquisa sobre a história e as principais características da região Nordeste. 
Indique aos alunos que na pesquisa devem constar: estados que fazem parte da região, clima e 

vegetação, primeiros habitantes, dados da população nordestina, principais atividades econômicas da região,
principais problemas que a região enfrenta, qual a importância do turismo para a economia do Nordeste, se 
há infraestrutura para receber adequadamente o turista.

2º grupo – Pesquisa sobre a cultura da região Nordeste.
Oriente os alunos que nessa pesquisa devem aparecer as principais manifestações culturais da região 

Nordeste: Carnaval, micaretas, festa junina, Bumba-meu-boi, reisado, literatura de cordel, artesanato, 
capoeira, frevo, culinária, religiões afro-brasileiras, entre outras manifestações. É importante indicar a 
localização (estado/cidade) onde essas manifestações ocorrem. Peça aos alunos que selecionem, nesta 
etapa do trabalho, imagens que retratem a cultura nordestina e levantem dados de todos os estados. 

3º grupo – Pesquisa sobre os pontos turísticos da região Nordeste.
Oriente os alunos que na pesquisa devem selecionar imagens e dados de pontos turísticos desta região. 

Importante que todos os estados estejam presentes na pesquisa e não há necessidade de serem somente 
belezas naturais. Sugestões de alguns pontos turísticos que poderão ser pesquisados pelos alunos: Paraíba: 
Parque do Povo e Cabedelo; Piauí: Teatro Quatro de Setembro e Serra da Capivara; Pernambuco: Praia da Boa
Viagem, Porto de Galinhas, cidade de Olinda; Rio Grande do Norte: Parque Turístico Ecológico Dunas de 
Genipabu; Sergipe: Praia do Saco; Alagoas: Praia do Gunga, Maragogi, Pajuçara, Jaraguá; Bahia: Museu Afro-
brasileiro, Morro de São Paulo, Pelourinho, Santa Cruz Cabrália; Ceará: Casa José de Alencar, Jijoca de 
Jericoacoara, Canoa Quebrada, Águas Belas; Maranhão: Chapada das Mesas, Lençóis Maranhenses. Outros 
pontos turísticos poderão ser pesquisados de acordo com escolha sua e dos alunos. 

Oriente os grupos de que todas as pesquisas devem ser salvas em um arquivo no computador e depois 
em pen-drive e que as imagens e as informações devem ser impressas e identificadas para serem 
posteriormente compartilhadas com os outros grupos e para facilitar a elaboração da organização 
do material. 

Solicite que os alunos fechem os arquivos, salvem-nos e desliguem os computadores sempre que 
finalizarem os trabalhos nos equipamentos.

De volta à sala de aula, agora é o momento da organização de todos os dados levantados e da seleção 
das imagens.

Neste momento, é importante a participação do professor de Língua Portuguesa para orientar os alunos 
na elaboração dos resumos sobre as pesquisas. Nesse resumo, devem constar os principais itens levantados
pela pesquisa. Esse material será importante para a apresentação das informações para os colegas e para a 
elaboração dos roteiros do folheto e do vídeo. 

Avise os alunos que, na próxima aula, cada grupo deverá apresentar o que pesquisaram para os colegas. 
Mostre como é importante o compartilhamento das informações para que todos consigam aprofundar 
o tema.
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Uma aula deve ser reservada para o compartilhamento e socialização das pesquisas. 
Oriente a pequena apresentação de cada grupo e esclareça todas as dúvidas que os alunos apresentarem 

ou se algum item ficou de fora da pesquisa dos alunos. Obrigatoriamente, alguns pontos devem estar 
presentes nas pesquisas e nas apresentações: qual a importância do turismo para a economia nordestina, 
quanto que o turismo emprega de trabalhadores nessa atividade, se há infraestrutura adequada para o 
turismo da região.

Na apresentação, fixe na lousa o mapa do Nordeste (ou do Brasil com divisão regional, em tamanho 
grande) e solicite aos alunos que localizem no mapa os pontos turísticos e onde ocorrem as manifestações 
culturais pesquisadas.

Solicite aos alunos que anotem no caderno os principais pontos apresentados pelos grupos.

3ª etapa (aproximadamente 150 minutos / 3 aulas)
Nesta etapa, serão elaborados os roteiros do folheto e do vídeo.
É fundamental a presença dos professores de Arte e Língua Portuguesa para orientar os alunos nas 

diferentes linguagens das duas peças publicitárias.
Solicite ao professor de Língua Portuguesa que reserve uma aula para explicar as características que 

devem estar presentes em um folheto e em um vídeo. O professor de Arte pode orientar sobre como um 
vídeo é produzido, o que deve ter, inserção de imagem, som, duração, filmagem e outros aspectos 
importantes.

Como sugestão, um grupo pode ficar encarregado do roteiro do folheto e dois grupos podem ficar 
responsáveis pelo roteiro do vídeo. No final, compartilhe as ideias entre todos os alunos e os professores 
colaboradores para acrescentar novas ideias, sugestões ou eliminação de algum item.

Comece pela orientação do roteiro do folheto: título, texto, atrativos da região, imagens que serão 
colocadas, a tipologia e o corpo do folheto, as cores que serão utilizadas, entre outros aspectos.

Os grupos que trabalharão no roteiro do vídeo devem definir tempo de duração do vídeo (não mais que 
5 minutos), tipos de filmagem (entrevista, telejornal etc.), texto/diálogo que será apresentado, seleção das 
imagens, som, vestuário, cenário. Nesta etapa, defina as funções de cada aluno na gravação do vídeo: quem 
será o apresentador, quem será o repórter, quem ficará responsável pelo vestuário, cenário, som, edição. 

Nesta etapa, devem estar definidos todos os detalhes da criação do folheto e do vídeo, e os roteiros das 
duas peças publicitárias já devem estar elaborados.

Antes da gravação e da finalização do folheto, revise com os alunos todo o material para verificar 
questões gramaticais e se não ficou de fora nenhuma informação. 

Verifique com antecedência se a escola possui computadores com programas de edição de vídeo. 
Caso não haja, verifique se algum aluno ou professor têm acesso a esses programas em sua casa. 
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4ª etapa (aproximadamente 200 minutos / 4 aulas)
Esta etapa será dedicada à finalização do folheto e à gravação do vídeo.
A equipe responsável pelo folheto deverá ir ao laboratório de informática para a sua montagem. Com o 

layout e o texto já definidos na etapa anterior, dê início ao trabalho. Um dos professores deve acompanhar o 
grupo nesta montagem e orientá-lo, quando solicitado, na distribuição das informações na página. Lembre os
alunos de abrir um arquivo em um programa de edição de texto de sua preferência para realizar o trabalho; no
final, salvar o trabalho e imprimir o folheto para mostrar para os outros grupos. Se não for possível montar o 
folheto digitalmente, os alunos poderão montá-lo em papel sulfite, colar as imagens e escrever o texto 
manualmente, utilizando canetas hidrocor.

Para a gravação do vídeo, os dois grupos já devem ter definido na etapa anterior a função de cada um, 
texto e diálogos, local para a filmagem, cenário, vestuário, luz, som.

É importante que o professor de Arte oriente os alunos responsáveis pela apresentação do texto a 
ensaiarem em casa. Na aula, poderá ser feito um ensaio geral. Antes da gravação, repasse com os alunos as 
técnicas de filmagem, o manuseio do celular ou da filmadora. O objetivo é diminuir o tempo de filmagem para
o processo de edição não ser muito complexo.

A próxima etapa após a gravação é a edição do vídeo. Verifique entre os alunos aqueles que têm 
familiaridade com esse processo e podem ajudar na edição. É fundamental a orientação do professor de Arte
nesta finalização, e os computadores da sala de informática terem programa de edição de vídeo, caso julgue 
necessário.

A próxima etapa será dedicada para a apresentação das duas peças publicitárias para a comunidade 
escolar e para a comunidade externa.

É necessário imprimir/fotocopiar quantidade de folhetos suficiente para o público esperado.

5ª etapa (aproximadamente 100 minutos / 2 aulas)
Esta etapa final será reservada à exibição do vídeo e à distribuição dos folhetos à comunidade escolar e à 

comunidade externa.
O vídeo deve ser apresentado preferencialmente no pátio ou na sala de aula. Planeje com os outros 

professores o cronograma de visitação e a apresentação.
Organize os alunos a exporem aos visitantes o objetivo do projeto, a pesquisa desenvolvida, a criação e 

elaboração do folheto e do vídeo. Antes da exposição, proponha um ensaio aos alunos para não se sentirem 
muito ansiosos no dia.

Apresente o vídeo e distribua os folhetos.
Agradeça a todos pela presença e aos alunos pelo empenho e participação.

Avaliação de aprendizagem (aproximadamente 50 minutos / 1 aula)
A avaliação de aprendizagem é contínua e deve ocorrer durante todas as etapas do projeto. Fique atento 

às evoluções e às dificuldades de cada aluno ao longo das atividades, auxilie-os e, se necessário, intervenha 
e retome alguns conteúdos ou processos. Algumas questões podem auxiliá-lo nessa tarefa.
 Os alunos compreenderam a importância dos pontos turísticos e das manifestações culturais para o 

Nordeste?
 Os alunos compreenderam a importância do trabalho em grupo?
 Os alunos identificaram os principais pontos turísticos e manifestações culturais da região Nordeste?

Após a apresentação do produto final, em sala de aula, questione os alunos sobre as atividades 
realizadas, estimule-os a comentar os conhecimentos adquiridos com o projeto e as contribuições que as 
reflexões e práticas propostas ao longo de cada etapa trouxeram para cada um.

Questione se a forma como pensavam do tema trabalhado no início da 1ª etapa se modificou, e de qual 
atividade mais gostaram de participar. 

Promova uma avaliação geral do projeto por parte dos alunos, apontando aspectos positivos e aspectos 
negativos de cada etapa. Cuide para que a conversa seja harmoniosa, que as críticas sejam construtivas e 
que haja respeito à fala e ao comportamento de todos os colegas.

Se julgar conveniente, providencie cópias ou reproduza o quadro abaixo na lousa e peça aos alunos que 
respondam às questões.

Marque um X na alternativa que melhor representa como você se sente em relação
às atividades deste projeto.

Sim Não Mais
ou

meno
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Auxiliei meus colegas nas atividades propostas?

Reconheci a importância do tema abordado no projeto?

Respeitei a opinião dos colegas? 

Fui responsável com os prazos e com a organização do trabalho? 

Ajudei os colegas que apresentaram dificuldades?

Gostei de participar deste projeto?

O projeto me ajudou a reavaliar e modificar minha visão do trabalho em grupo?

Referências complementares
RODRIGUES, S. A. et al. Estudando minha cidade. Portal do Professor. Disponível em: 
<http://livro.pro/yp9iyu>. Acesso em: 16 set. 2018.
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