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Plano de desenvolvimento do 3° bimestre

Componente Curricular: Geografia
Ano: 7°

Para colaborar com o planejamento e com o dia a dia em sala de aula, o plano de desenvolvimento do
bimestre apresenta um panorama que relaciona os objetos de conhecimento e habilidades propostos na
BNCC com os objetivos especificos de cada unidade do bimestre na colegéo, além de sugerir praticas
didatico-pedagdgicas que auxiliam no desenvolvimento dessas habilidades. O plano de desenvolvimento
também sugere praticas que podem ser recorrentes na sala de aula no bimestre, elenca objetivos e
habilidades essenciais para os alunos avangarem nos estudos do bimestre seguinte, indica fontes de
pesquisa e consulta para o aluno e para o professor e sugere um projeto integrador.
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Panorama dos objetos de conhecimento e habilidades do

3° bimestre

0 panorama a seguir apresenta a distribuigao, no bimestre, de acordo com a colegao, dos objetos de
conhecimento, das habilidades e das competéncias gerais, especificas de area e especificas do componente

curricular descritas na BNCC. Além disso, sugere praticas didatico-pedagdgicas de acordo com a

metodologia da colegao que podem auxiliar o desenvolvimento das habilidades propostas para esse periodo.
Essas praticas, mesmo sendo relacionadas a colegéo, podem ser abordadas por professores ndo adotantes,

pois se adequam ao dia a dia da sala de aula.

Capitulo 5 — Regiao Sul

Objetivos especificos

Identificar os estados que compdem a regido Sul do pais.
Analisar os principais aspectos naturais que compdem as
paisagens da regido Sul.

Reconhecer o potencial hidrelétrico da regido.

Identificar as principais caracteristicas histéricas do
povoamento da regiao.

Reconhecer as caracteristicas atuais da populagao do Sul do
pais.

Analisar os fluxos migratérios da regidao Sul para outras regides
do Brasil.

Reconhecer a agropecuaria como uma atividade econémica
importante para a regido Sul.

Identificar as principais caracteristicas da atividade industrial
nessa regiao.

Perceber a herancga cultural dos imigrantes nos costumes da
populagéo.

Analisar e refletir sobre o problema da arenizagao na porgéao
sudoeste do Rio Grande do Sul.

Objetos de
conhecimento

Formagao territorial do Brasil.
Caracteristicas da populacao brasileira.
Mapas tematicos do Brasil.
Biodiversidade brasileira.

Habilidades

EF07GE02: Analisar a influéncia dos fluxos econémicos e
populacionais na formacgao socioecondmica e territorial do
Brasil, compreendendo os conflitos e as tensdes histéricas e
contemporaneas.

EF07GEOQ3: Selecionar argumentos que reconhegam as
territorialidades dos povos indigenas origindrios, das
comunidades remanescentes de quilombos, de povos das
florestas e do cerrado, de ribeirinhos e caigaras, entre outros
grupos sociais do campo e da cidade, como direitos legais
dessas comunidades.

EF07GEO4: Analisar a distribuicao territorial da populagao
brasileira, considerando a diversidade étnico-cultural (indigena,
africana, europeia e asiatica), assim como aspectos de renda,
sexo e idade nas regides brasileiras.

EF07GEQ9: Interpretar e elaborar mapas tematicos e histéricos,
inclusive utilizando tecnologias digitais, com informacdes
demograficas e econdmicas do Brasil (cartogramas),
identificando padrdes espaciais, regionalizacdes e analogias
espaciais.

EF07GE10: Elaborar e interpretar graficos de barras, graficos de
setores e histogramas, com base em dados socioeconémicos
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das regides brasileiras.

EF07GE11: Caracterizar dindmicas dos componentes
fisico-naturais no territério nacional, bem como sua distribuicédo
e biodiversidade (Florestas Tropicais, Cerrados, Caatingas,
Campos Sulinos e Matas de Araucéria).

Competéncias

Competéncia geral 3: Valorizar e fruir as diversas manifestacdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da producéo artistico-
cultural.

Competéncia geral 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral
ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora
e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

Competéncia geral 7: Argumentar com base em fatos, dados e
informacdes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e
0 consumo responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagao ao cuidado de si mesmo, dos
outros e do planeta.

Competéncia especifica de Geografia 2: Estabelecer conexdes
entre diferentes temas do conhecimento geografico,
reconhecendo a importancia dos objetos técnicos para a
compreensao das formas como os seres humanos fazem uso
dos recursos da natureza ao longo da historia.

Competéncia especifica de Geografia 4: Desenvolver o
pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas
e iconograficas, de diferentes géneros textuais e das
geotecnologias para a resolugao de problemas que envolvam
informacgdes geograficas.

Competéncia especifica de Ciéncias Humanas 7: Utilizar as
linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes
géneros textuais e tecnologias digitais de informacgéao e
comunicagao no desenvolvimento do raciocinio
espacgo-temporal relacionado a localizagao, distancia, diregao,
duracao, simultaneidade, sucessao, ritmo e conexao.

Praticas
didatico-pedagégicas

Leitura e interpretacdo de diferentes tipos de imagens.
Andlise e comparagao de graficos.

Pesquisa.

Leitura e interpretacao de textos.

Producao de texto.

Conversa, debate e expressao de opinido.

Capitulo 6 — Regiao Nordeste

Objetivos especificos

Identificar os estados que compdem a regiao Nordeste.
Reconhecer diversos aspectos naturais presentes na regiao
Nordeste.

Relacionar a diversidade natural do Nordeste a sua divisdo em
quatro sub-regides.

Distinguir as principais caracteristicas de cada sub-regido do
Nordeste.

Compreender os fatores responsaveis pela ocorréncia da seca
no Nordeste.
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Refletir sobre os problemas decorrentes da seca na vida dos
nordestinos.

Analisar a questao da transposicao do rio Sdo Francisco e
averiguar suas consequéncias tanto para a economia quanto
para a populagao nordestina.

Verificar as principais caracteristicas populacionais da regido.
Compreender os principais fluxos migratérios da populagao
nordestina.

Perceber a participagdo do Nordeste na economia nacional.
Valorizar o turismo como uma potencialidade econémica para a
regiao.

Reconhecer o crescimento do setor industrial da regido.

Analisar o setor agropecuario do Nordeste com seus principais
cultivos e criagdes.

Compreender os investimentos em irrigagao e a importancia
dessa técnica para a agricultura regional.

Conhecer e valorizar a cultura nordestina.

Objetos de
conhecimento

Ideias e concepgdes sobre a formacao territorial do Brasil.
Formagao territorial do Brasil.

Caracteristicas da populacao brasileira.

Producao, circulagdo e consumo de mercadorias.
Desigualdade social e o trabalho.

Mapas tematicos do Brasil.

Biodiversidade brasileira.

Habilidades

EFO7GEOQ1: Avaliar, por meio de exemplos extraidos dos meios
de comunicacao, ideias e esteredtipos acerca das paisagens e
da formacao territorial do Brasil.

EF07GEOQ2: Analisar a influéncia dos fluxos econémicos e
populacionais na formagao socioecondmica e territorial do
Brasil, compreendendo os conflitos e as tensdes histéricas e
contemporaneas.

EF07GEOQ4: Analisar a distribuigao territorial da populacao
brasileira, considerando a diversidade étnico-cultural (indigena,
africana, europeia e asidtica), assim como aspectos de renda,
sexo e idade nas regides brasileiras.

EFO07GEOQ6: Discutir em que medida a producao, a circulagao e o
consumo de mercadorias provocam impactos ambientais, assim
como influem na distribuigcao de riquezas, em diferentes lugares.
EFO7GEOQ7: Analisar a influéncia e o papel das redes de
transporte e comunicagao na configuragao do territério
brasileiro.

EF07GEOQ8: Estabelecer relagdes entre os processos de
industrializagéo e inovagao tecnoldgica com as transformacgdes
socioecondmicas do territério brasileiro.

EFO7GEQ9: Interpretar e elaborar mapas tematicos e histoéricos,
inclusive utilizando tecnologias digitais, com informacgoes
demograficas e econdmicas do Brasil (cartogramas),
identificando padrdes espaciais, regionalizagdes e analogias
espaciais.

EFO7GE10: Elaborar e interpretar graficos de barras, graficos de
setores e histogramas, com base em dados socioeconémicos
das regides brasileiras.

EFO7GE11: Caracterizar dinamicas dos componentes
fisico-naturais no territério nacional, bem como sua distribuicao
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e biodiversidade (Florestas Tropicais, Cerrados, Caatingas,
Campos Sulinos e Matas de Araucaria).

Competéncias

Competéncia geral 3: Valorizar e fruir as diversas manifestacoes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da producéo artistico-
cultural.

Competéncia geral 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral
ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora
e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

Competéncia especifica de Geografia 3: Desenvolver autonomia
e senso critico para compreensao e aplicagao do raciocinio
geografico na analise da ocupag¢ao humana e produgéao do
espago, envolvendo os principios de analogia, conexao,
diferenciagao, distribuicéo, extensao, localizagédo e ordem.
Competéncia especifica de Geografia 6: Construir argumentos
com base em informagdes geograficas, debater e defender
ideias e pontos de vista que respeitem e promovam a
consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao
outro, sem preconceitos de qualquer natureza.

Competéncia especifica de Ciéncias Humanas 3: Identificar,
comparar e explicar a intervenc¢ao do ser humano na natureza e
na sociedade, exercitando a curiosidade e propondo ideias e
acoes que contribuam para a transformacao espacial, social e
cultural, de modo a participar efetivamente das dindmicas da
vida social.

Competéncia especifica de Ciéncias Humanas 7: Utilizar as
linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes
géneros textuais e tecnologias digitais de informacgéo e
comunicacgao no desenvolvimento do raciocinio
espago-temporal relacionado a localizagao, distancia, diregao,
duragao, simultaneidade, sucessao, ritmo e conexao.

Praticas
didatico-pedagdgicas

Leitura e interpretacao de diferentes tipos de imagens.
Analise de ilustracdo esquematica.

Andlise e comparacao de graficos.

Pesquisa.

Leitura e interpretacao de textos.

Analise e interpretacao de charge.

Producao de texto.

Conversa, debate e expressao de opinido.

Andlise e comparagao com a realidade préxima do aluno.
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Praticas recorrentes na sala de aula para o 3° bimestre

A seguir, sdo sugeridas algumas atividades que podem ser recorrentes no dia a dia, pois favorecem o
desenvolvimento das habilidades propostas para o bimestre. Em cada uma dessas atividades sao propostas
orientagdes que podem auxiliar em sua pratica, além de exemplos relacionados ao desenvolvimento de
algumas habilidades.

Leitura e interpretacao de textos

Para o estudo das nogdes e conceitos que a ciéncia geografica envolve, é de suma importancia o
desenvolvimento de habilidades de leitura e interpretacao de textos de diferentes géneros textuais.
Atualmente, é necessario estimular e manter nos alunos o gosto pela leitura e a valorizagdo dessa pratica,
tanto para sua vida escolar quanto pessoal, visto que a comunicacgao via internet e aplicativos de telefones
celulares promovem a cultura de textos curtos e rapidos.

Orientagoes para | A leitura e a interpretagdo de texto sdo préticas utilizadas em diversos contextos, seja
desenvolver a na vida escolar ou pessoal dos alunos. Estimular e colaborar continuamente com o
atividade fortalecimento da leitura e interpretagédo de textos dos alunos € um compromisso que
deve ser pactuado por todos os docentes dos componentes curriculares. Ler e
compreender textos sao habilidades imprescindiveis ao processo de aprendizagem e
a formacao de opinides acerca de temas relevantes. Portanto, é importante promover
leituras constantes, silenciosas ou em voz alta ou, ainda, leitura compartilhada.
Promova a busca de informagdes em determinados trechos de um texto, além de
propor inferéncias e sinteses sobre os textos estudados. Envolva leitura e
interpretacdo de textos em diferentes estratégias de ensino. Conduza o trabalho com
os textos por meio de perguntas que estimulem os alunos a discutir acerca de
aspectos centrais do texto. Explore os elementos que se inserem no contexto
abordado em cada tema ou conteldo, e nao deixe de esclarecer ou solicitar que
pesquisem em diciondrios o significado de palavras que ainda desconhegam.

Exemplo Leitura e interpretacao de textos que descrevam paisagens e suas transformacoes.
Analisar textos que apresentem diferentes informacgdes sobre elementos naturais
presentes em uma regido, como o texto que trata das caracteristicas das Cataratas
do Iguacgu e de seu potencial turistico, auxilia o trabalho com a habilidade EFO7GE11
da BNCC. A leitura e interpretagdo de um cordel, tipica literatura nordestina, também
contempla parte da habilidade EFO7GEQ3, ao valorizar a produgdo literaria dos
sertanejos da regido Nordeste.

Producao de textos

Assim como a leitura, a produgéo de texto é uma habilidade que deve ser desenvolvida nos alunos por sua
importancia tanto na vida escolar quanto na pessoal. Essa habilidade exige e, ao mesmo tempo, desenvolve
a organizacao do pensamento, a clareza da expressao, a ampliagdo do vocabulario etc. Uma importante
vantagem da producao escrita é a necessidade de leitura proporcionada por ela. Assim, cria-se um circulo
virtuoso, pois quem |é mais escreve melhor; quem escreve necessita de mais leitura para se informar, ampliar
seus conhecimentos e melhor escrever, e assim por diante.

Assim como a leitura, a escrita na atualidade também sofre influéncia da comunicagao rapida via internet
ou aplicativos de telefones celulares. Portanto, a escrita formal deve ser incentivada para que os jovens nao
desvalorizem a norma culta e para que possam langar mao dela sempre que necessario.

Orientagoes para | Varias atividades podem ser sugeridas para que a produgéo de texto seja estimulada.
desenvolver a As propostas podem variar de pequenos textos, com variagdes de géneros textuais,
atividade como manchetes de noticias ou legendas de fotografias as dissertagdes sobre temas
polémicos ou registros de debates realizados em sala.
Alguns textos podem ser divulgados por meio de leituras individuais ou coletivas,
promovendo também oportunidades de autoavaliagdo da escrita antes da

apresentacéao.
Exemplo Pode-se propor a producao de textos que exponham opinides pessoais, individuais ou
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em grupo, relativas aos problemas sociais e ambientais gerados pela interferéncia
humana por meio de diferentes atividades econémicas e exploragédo dos recursos da
natureza. Um exemplo é o debate proposto a respeito das medidas, consideradas
paliativas, para o combate dos efeitos da seca na vida da populagdo nordestina, que
permite contemplar as habilidades EFO7GE06 e EFO7GE11, assim como propicia o
desenvolvimento da competéncia geral 4 da BNCC.

Pesquisa e sintese de informagoes

Incentivar os alunos para que se tornem auténomos na busca por informagdes fidedignas, para que sejam
sintetizadas e transformadas em novas informacgdes e para que se traduzam na ampliagédo de seu
conhecimento, caracterizam a importancia de estratégias que envolvam atividades de pesquisa na sala de
aula.

Orientagdes para | E necessario tornar os alunos aptos a pesquisar em fontes impressas ou na internet,
desenvolver a desde que busquem informacgdes relevantes e confidveis. Tal pratica ndo deve se
atividade restringir a momentos esporadicos, mas ser utilizada sempre que os alunos se
interessarem por determinado tema, de modo que atuem de forma auténoma na
busca pelo conhecimento. Portanto, o estimulo a pesquisa deve ocorrer como pratica
formal de atividades em sala ou em casa, mas também como forma de estimulo a
busca por informacéo e a curiosidade. Sempre que possivel, a fim de familiarizar os
alunos com a pesquisa, oriente a busca em fontes pré-selecionadas, trabalhando o
raciocinio, a capacidade de leitura e a interpretacao de textos e de imagens. Depois,
proponha atividades de pesquisa em que eles mesmos encontrem as informacgdes
exigidas, utilizando e aperfeicoando suas habilidades de pesquisa. Solicite e
esclarega a importancia da fonte de pesquisa no caso de reproducgdo de textos
alheios e, ainda que sintetizados ou parafraseados, indique a importancia de
constarem como fonte de pesquisa, valorizando a producgao intelectual de cada um,
de forma ética. Uma etapa importante da pesquisa é a divulgagéo do resultado.
Portanto, oriente sobre o registro e a forma como o resultado da pesquisa sera
apresentado, de modo que esse conhecimento possa ser debatido e compartilhado.

Exemplo E importante propor aos alunos que realizem pesquisas a fim de coletar informacdes,
analisa-las e debaté-las, no sentido de formar opinides préprias com base em
referenciais fidedignos e discussbes. Um exemplo é uma proposta de pesquisa sobre
as mais recentes noticias a respeito da transposi¢ao do rio Sdo Francisco, as
vantagens, desvantagens e a opinidao da populagao. Desse modo, é possivel
contemplar as habilidades EFO7GEOQ1 e EFO7GE11, assim como desenvolver as
Competéncias gerais 2 e 7 da BNCC.

Objetivos e habilidades essenciais para os alunos avangarem
nos estudos — 3° bimestre

0 quadro a seguir elenca os objetivos de aprendizagem essenciais e suas respectivas habilidades
descritas na BNCC que precisam ser desenvolvidos pelos estudantes para que tenham condi¢des de avancgar
em suas aprendizagens, sem maiores dificuldades, no bimestre seguinte.

Objetivos de aprendizagem Habilidades relativas a BNCC
Compreender os fatores responsaveis pela o EF07GEOT1: Avaliar, por meio de exemplos
ocorréncia da seca no Nordeste e refletir sobre os extraidos dos meios de comunicagéo, ideias e
problemas decorrentes da seca na vida dos esteredtipos acerca das paisagens e da formacao
nordestinos. territorial do Brasil.

Analisar a questao da transposicao do rio Sdo
Francisco e averiguar suas consequéncias tanto
para a economia quanto para a populagdo
nordestina.
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Identificar as principais caracteristicas histéricas do
povoamento e reconhecer as caracteristicas atuais
da populagéao da regido Sul.

Analisar os fluxos migratérios da regidao Sul para
outras regides do Brasil.

Verificar as principais caracteristicas populacionais
e compreender os principais fluxos migratérios da
populagao nordestina.

e EF07GEO02: Analisar a influéncia dos fluxos
econdmicos e populacionais na formagao
socioeconOmica e territorial do Brasil,
compreendendo os conflitos e as tensbes
histéricas e contemporaneas.

e EF07GEO04: Analisar a distribuigao territorial da
populacao brasileira, considerando a diversidade
étnico-cultural (indigena, africana, europeia e
asidtica), assim como aspectos de renda, sexo e
idade nas regides brasileiras.

Reconhecer a industria e a agropecuaria como
atividades econdmicas importantes para a regiao
Sul.

Perceber a participagao do Nordeste na economia
nacional, valorizar o crescimento do setor industrial,
assim como o turismo, como potencialidades
econdmicas da regido.

e EFQ07GEOQS8: Estabelecer relagdes entre os
processos de industrializagao e inovagao
tecnolégica com as transformagdes
socioecondmicas do territério brasileiro.
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Fontes de pesquisa e consulta — 3° bimestre

A seguir, sdo apresentadas sugestdes de fontes de pesquisa e consulta que podem auxiliar o
desenvolvimento das aulas e complementar o trabalho proposto. Algumas dessas sugestdes podem ser
utilizadas somente pelo professor ou ainda podem ser propostas aos estudantes.

Indicagoes para o aluno
BUSSATO, Cléo; RITER, Caio; LINSINGEN, Luana Von. Contos populares do Sul. Sao Paulo: Scipione, 2015.

Indicagoes para o professor
CHAVES, Rubens; KOCH, Zig. Regiao Sul: cores e sentimentos. Sdo Paulo: Escrituras, 2003.
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Projeto integrador

Componente Curricular: Geografia
Ano: 7°
Bimestre: 3°

Tema: O Nordeste é lindo e precisa ser visto

Introdugao

Este projeto é dividido em cinco etapas e tem como proposta estimular os alunos a refletirem sobre a
seguinte questao desafiadora: qual a importancia dos pontos turisticos e das manifestac¢des culturais para o
desenvolvimento da economia do Nordeste? Para responder a essa questao, serdo realizadas atividades de
pesquisas e criacao de duas pecas publicitarias: um folheto e um video.

Ao final, os alunos irdo se organizar para apresentar os trabalhos para a comunidade escolar e para a
comunidade externa.

Componentes curriculares integrados
e Geografia, Arte e Lingua Portuguesa.

Lider do desenvolvimento do projeto
e Professor de Geografia.
Como lider do projeto, relina-se com os demais envolvidos e planejem os momentos de participagao de
todos nas atividades.

Professores colaboradores
e Professores de Arte e Lingua Portuguesa.

Justificativa

Com o advento da globalizagdo e da modernizagdo dos meios de transporte, é cada vez maior a
circulagcdo de pessoas pelo planeta. Cada pais precisa se organizar tanto para receber os turistas quanto
para atrair seus olhares para os pontos turisticos e culturais.

Dessa forma, os governantes percebem que os pontos turisticos e as manifestagdes culturais devem ser
apresentados por meio de pecas publicitarias que mostrem toda a beleza e atrativos do local.

A regiao Nordeste, por ser associada as belas paisagens, por ter um vasto litoral, clima quente
praticamente durante todo o ano e uma riquissima cultura, € um dos pontos preferidos pelos turistas de
outras regides do pais e do exterior.

Atualmente, o turismo no Nordeste representa cerca de 10% do PIB regional e emprega grande nimero de
trabalhadores na regiao.

0 desenvolvimento deste projeto possibilita ao aluno compreender a importancia dos pontos turisticos e
das manifestagdes culturais para a economia da regiao Nordeste e de que maneira a divulgacao do espaco e
da cultura servem como um atrativo para os turistas.

Este projeto propicia o trabalho com o tema contemporaneo Trabalho, Diversidade cultural e Educagao
das relagbes étnico-raciais e ensino de historia e cultura afro-brasileira.

Objetivos

¢ |dentificar alguns pontos turisticos e manifesta¢des culturais da regiao Nordeste.
e Divulgar os pontos turisticos e manifestagdes culturais da regido Nordeste.

e Compreender a importancia do trabalho em equipe.

e Criar folheto e video para divulgagao dos pontos turisticos e das manifestagdes culturais da regidao
Nordeste e divulga-los para as comunidades escolar e externa.

Objetos de conhecimento e habilidades
e Geografia
Objeto de conhecimento: Ideias e concepgdes sobre a formagao territorial do Brasil.
Habilidade: (EFO7GEQ1) Avaliar, por meio de exemplos extraidos dos meios de comunicacgao, ideias e
esteredtipos acerca das paisagens e da formagao territorial do Brasil.
Objeto de conhecimento: Desigualdade social e o trabalho.
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Habilidade: (EFO7GEQ7) Analisar a influéncia e o papel das redes de transporte e comunicagao na
configuracao do territério brasileiro.
Arte

Objeto de conhecimento: Materialidades.

Habilidade: (EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expresséo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacao, video, fotografia, performance
etc.).

Objeto de conhecimento: Contextos e praticas.

Habilidade: (EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensdes da vida social,
cultural, politica, histdrica, econdmica, estética e ética.

Lingua Portuguesa

Objeto de conhecimento: Relagéo entre géneros e midias.

Habilidade: (EF69LP02) Analisar e comparar pegas publicitarias variadas (cartazes, folhetos, outdoor,
anuncios e propagandas em diferentes midias, spots, jingle, videos etc.), de forma a perceber a articulagédo
entre elas em campanhas, as especificidades das varias semioses e midias, a adequagao dessas pegas ao
publico-alvo, aos objetivos do anunciante e/ou da campanha e a constru¢cdo composicional e estilo dos
géneros em questao, como forma de ampliar suas possibilidades de compreenséo (e produgéo) de textos
pertencentes a esses géneros.

Objeto de conhecimento: Producéao e edicao de textos publicitarios.

Habilidade: (EF67LP13) Produzir, revisar e editar textos publicitarios, levando em conta o contexto de
producao dado, explorando recursos multissemidticos, relacionando elementos verbais e visuais,
utilizando adequadamente estratégias discursivas de persuasao e/ou convencimento e criando titulo ou
slogan que fagam o leitor motivar-se a interagir com o texto produzido e se sinta atraido pelo servigo, ideia
ou produto em questao.

Objeto de conhecimento: Fono-ortografia.

Habilidade: (EF67LP32) Escrever palavras com corregao ortografica, obedecendo as convengdes da
lingua escrita.

Objeto de conhecimento: Elementos notacionais da escrita.

Habilidade: (EF67LP33) Pontuar textos adequadamente.

Competéncias gerais

Competéncia geral 1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construcao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Competéncia geral 2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigagao, a reflexao, a andlise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugées (inclusive tecnolégicas) com
base nos conhecimentos das diferentes areas.

Competéncia geral 3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, e também participar de praticas diversificadas da produgéo artistico-cultural.

Competéncia geral 4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Competéncia geral 5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicagéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Competéncia geral 9. Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugao de conflitos e a cooperacao, fazendo-se
respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

Competéncia geral 10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagao, tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Duracgao do projeto (15 aulas de aproximadamente 50 minutos cada)
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Etapas do projeto Quantidade de aulas prevista
12 etapa 2 aulas
22 etapa 3 aulas
32 etapa 3 aulas
42 etapa 4 aulas
52 etapa 2 aulas
Avaliacao de aprendizagem 1 aula

Materiais e recursos

e Mapa do Nordeste.

e Mapa-mundi.

e Lapis grafite.

e Caderno.

e Projetor de imagem.

e Borracha.

e Tesoura com pontas arredondadas.

¢ Imagens de pontos turisticos e culturais da regiao Nordeste.
e Computador com acesso a internet.

e Impressora.

e Papel sulfite.

e Autorizacao dos pais ou responsaveis para uso de imagem.
¢ Fita adesiva.

e Revistas, livros didaticos, folhetos de viagem.

¢ Canetas hidrocor.

e Tubo de cola.

e Programa de edigdo de video.

e Materiais diversos para o cendrio (opcional).

e Aparelho que grave videos.

e Vestuario para apresentacao do video (opcional).
¢ Caixas de som.

e Reprodutor de midia.

Produto final
e Criacdo de um folheto e de um video retratando os pontos turisticos e as manifestagdes culturais da
regido Nordeste.

Etapas do desenvolvimento do projeto

12 etapa (aproximadamente 100 minutos / 2 aulas)

Providencie com antecedéncia, autorizagédo dos pais ou responsaveis para uso de imagem do aluno.

Havera a necessidade de um espacgo na escola para a apresentagéo do video e distribuigao do folheto
criado pelos alunos e uma data para a realizagao desse evento.

Antes de iniciar esta atividade, separe algumas imagens de pontos turisticos e culturais de outros paises,
como Torre Eiffel e Museu do Louvre (Franga), monte Kilimanjaro (Tanzénia), Machu Picchu (Peru), entre
outros. Essas imagens podem ser pesquisadas em sites de busca, folhetos de viagem, revistas e jornais.
Selecione um video sobre alguma regido turistica do mundo ou de alguma outra regido do Brasil sem ser a
regiao Nordeste. Providencie também o mapa-mundi.

Neste projeto, sera necessdrio o uso de computador com acesso a internet e com programa de edigéo de
video e projetor de imagens. Verifique com antecedéncia se esses equipamentos estdo funcionando
corretamente para nao ter transtornos no decorrer das aulas.

Inicialmente, converse com os alunos sobre este projeto. Apresente o titulo, a justificativa e explique que a
avaliacao sera feita no decorrer de todo o processo do projeto e que o trabalho sera desenvolvido em grupo.
Comente com os alunos que o projeto tera duragao de 15 aulas divididas em cinco etapas e que, durante o
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projeto, criardo um panfleto e um video sobre os pontos turisticos e as manifestagdes culturais da regiao
Nordeste, que serdo divulgados para as comunidades escolar e externa. A primeira etapa do projeto sera
dedicada a apresentagédo do projeto e de alguns pontos turisticos e manifestagdes culturais de alguns paises
ou de outras regides do Brasil sem ser a regido Nordeste; na segunda etapa, os alunos fardo uma pesquisa
sobre a regidao Nordeste e organizagao dos dados coletados; na terceira etapa, havera a criagao dos roteiros
do folheto e do video; na quarta etapa, gravacao do video e finalizacdo do panfleto; na quinta etapa, edi¢édo do
video e apresentagao do projeto para as comunidades escolar e externa.
E importante iniciar o projeto avaliando quais os conhecimentos prévios dos alunos com relagéo ao tema
do projeto. Promova uma discussdo com os alunos e questione-os:
¢ Qual aimportancia dos pontos turisticos e das manifestagdes culturais para a economia de um pais, de
um estado ou de uma cidade?
¢ De que maneira podemos divulgar os pontos turisticos e as manifestagdes culturais para atrair turistas
para a cidade, para o estado ou para o pais?

e Para atrair turistas, é importante somente as paisagens dos locais ou a cultura e o acolhimento do local,
com infraestrutura (hotéis, restaurantes etc.) também influencia?

e Vocés conhecem algum ponto turistico ou manifestagéo cultural de seu municipio?

Conforme os alunos forem respondendo as questdes, liste na lousa os pontos principais.

Terminada a discussao, projete o video sobre uma regiao turistica de alguma parte do mundo ou de
alguma regido do pais sem ser a regiao Nordeste, pesquisada anteriormente. Faga comentarios sobre o local
apresentado no video; o pais onde esta localizado; o tempo de voo da cidade onde estdo até esse ponto
turistico; quantas pessoas em média visitam esse local por ano; qual a importancia do turismo para a
economia desse pais; em qual continente esta localizado (caso seja fora do Brasil), entre outras questdes
que julgar necessério. E importante chamar a atencdo dos alunos as técnicas utilizadas para a elaboragéo do
video: duragéo do video, se ha ou ndo musica, narrador, fotografias do lugar, entrevistas, desenhos etc. Essas
informacgdes serdo importantes para a elaboragao do roteiro e filmagem do video que farao.
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ApOs a exibigao do video, separe 0s alunos em grupos de quatro ou cinco integrantes. Fixe o
mapa-mundi na lousa com fita adesiva ou estenda-o no chio. Distribua aleatoriamente as imagens dos
pontos turisticos pesquisados anteriormente e peca a cada grupo que diga em qual pais esta localizado o
ponto turistico ou a manifestacgao cultural. Questione se algum aluno do grupo conhece o ponto turistico que
foi distribuido ou se ja estiveram no local. Se algum dos alunos conhecer o local, solicite que fale sobre ele.
Verifique se os alunos sabem se esse ponto turistico recebe muitos ou poucos turistas e qual a importancia
para a economia do pais em que estao localizados. Em seguida, cada grupo deve encontrar no mapa-mundi a
localizagdo do continente e do pais onde o ponto turistico esta situado.

Se os alunos tiverem dificuldade na localizagado dos pontos turisticos, encaminhe-os para a sala de
informatica, acesse o Google Earth e mostre onde estd situado cada um.

22 etapa (aproximadamente 150 minutos / 3 aulas)

Esta etapa do projeto serd dedicada a pesquisa de pontos turisticos e manifestagdes culturais da regido
Nordeste e a organizagao dos dados.

Devera ser realizada no laboratério de informatica. Caso o colégio ndo disponha de computador com
acesso a internet, esta pesquisa devera ser solicitada aos alunos para ser feita em casa. O aluno também
podera pesquisar em livros didaticos, jornais, revistas e folhetos de viagem.

Na sala de informatica, oriente os alunos a abrir um arquivo em um programa de edigao de texto de sua
preferéncia para que todos os dados da pesquisa sejam arquivados e salvos. Em caso de duvida, mostre aos
grupos como se deve proceder.

Divida os alunos em trés grupos e defina o que os grupos deverdo pesquisar.

Sugerimos o seguinte roteiro de pesquisa:

1° grupo — Pesquisa sobre a historia e as principais caracteristicas da regiao Nordeste.

Indique aos alunos que na pesquisa devem constar: estados que fazem parte da regiao, clima e
vegetacao, primeiros habitantes, dados da populagao nordestina, principais atividades econémicas da regiao,
principais problemas que a regido enfrenta, qual a importancia do turismo para a economia do Nordeste, se
ha infraestrutura para receber adequadamente o turista.

2° grupo — Pesquisa sobre a cultura da regido Nordeste.

Oriente os alunos que nessa pesquisa devem aparecer as principais manifestagdes culturais da regiao
Nordeste: Carnaval, micaretas, festa junina, Bumba-meu-boi, reisado, literatura de cordel, artesanato,
capoeira, frevo, culindria, religides afro-brasileiras, entre outras manifestagoes. E importante indicar a
localizagéo (estado/cidade) onde essas manifestagdes ocorrem. Pega aos alunos que selecionem, nesta
etapa do trabalho, imagens que retratem a cultura nordestina e levantem dados de todos os estados.

3° grupo — Pesquisa sobre os pontos turisticos da regido Nordeste.

Oriente os alunos que na pesquisa devem selecionar imagens e dados de pontos turisticos desta regiao.
Importante que todos os estados estejam presentes na pesquisa e ndao ha necessidade de serem somente
belezas naturais. Sugestdes de alguns pontos turisticos que poderao ser pesquisados pelos alunos: Paraiba:
Parque do Povo e Cabedelo; Piaui: Teatro Quatro de Setembro e Serra da Capivara; Pernambuco: Praia da Boa
Viagem, Porto de Galinhas, cidade de Olinda; Rio Grande do Norte: Parque Turistico Ecoldgico Dunas de
Genipabu; Sergipe: Praia do Saco; Alagoas: Praia do Gunga, Maragogi, Pajucara, Jaragud; Bahia: Museu Afro-
brasileiro, Morro de Sao Paulo, Pelourinho, Santa Cruz Cabrdlia; Ceara: Casa José de Alencar, Jijoca de
Jericoacoara, Canoa Quebrada, Aguas Belas; Maranh&o: Chapada das Mesas, Lencéis Maranhenses. Outros
pontos turisticos poderao ser pesquisados de acordo com escolha sua e dos alunos.

Oriente os grupos de que todas as pesquisas devem ser salvas em um arquivo no computador e depois
em pen-drive e que as imagens e as informacdes devem ser impressas e identificadas para serem
posteriormente compartilhadas com os outros grupos e para facilitar a elaboracédo da organizagéao
do material.

Solicite que os alunos fechem os arquivos, salvem-nos e desliguem os computadores sempre que
finalizarem os trabalhos nos equipamentos.

De volta a sala de aula, agora € o momento da organizagao de todos os dados levantados e da selegao
das imagens.

Neste momento, é importante a participagao do professor de Lingua Portuguesa para orientar os alunos
na elaboracao dos resumos sobre as pesquisas. Nesse resumo, devem constar os principais itens levantados
pela pesquisa. Esse material serd importante para a apresentagao das informacgdes para os colegas e para a
elaboracédo dos roteiros do folheto e do video.

Avise os alunos que, na préxima aula, cada grupo devera apresentar o que pesquisaram para os colegas.
Mostre como é importante o compartilhamento das informagdes para que todos consigam aprofundar

o tema.
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Uma aula deve ser reservada para o compartilhamento e socializagdo das pesquisas.

Oriente a pequena apresentagao de cada grupo e esclarega todas as duvidas que os alunos apresentarem
ou se algum item ficou de fora da pesquisa dos alunos. Obrigatoriamente, alguns pontos devem estar
presentes nas pesquisas e nas apresentacoes: qual a importancia do turismo para a economia nordestina,
quanto que o turismo emprega de trabalhadores nessa atividade, se ha infraestrutura adequada para o
turismo da regiao.

Na apresentagao, fixe na lousa o mapa do Nordeste (ou do Brasil com divisdo regional, em tamanho
grande) e solicite aos alunos que localizem no mapa os pontos turisticos e onde ocorrem as manifestagdes
culturais pesquisadas.

Solicite aos alunos que anotem no caderno os principais pontos apresentados pelos grupos.

32 etapa (aproximadamente 150 minutos / 3 aulas)

Nesta etapa, serdo elaborados os roteiros do folheto e do video.

E fundamental a presenca dos professores de Arte e Lingua Portuguesa para orientar os alunos nas
diferentes linguagens das duas pecas publicitarias.

Solicite ao professor de Lingua Portuguesa que reserve uma aula para explicar as caracteristicas que
devem estar presentes em um folheto e em um video. O professor de Arte pode orientar sobre como um
video é produzido, o que deve ter, inser¢do de imagem, som, duragao, flmagem e outros aspectos
importantes.

Como sugestao, um grupo pode ficar encarregado do roteiro do folheto e dois grupos podem ficar
responsaveis pelo roteiro do video. No final, compartilhe as ideias entre todos os alunos e os professores
colaboradores para acrescentar novas ideias, sugestdes ou eliminagao de algum item.

Comece pela orientacao do roteiro do folheto: titulo, texto, atrativos da regido, imagens que serdo
colocadas, a tipologia e o corpo do folheto, as cores que serdo utilizadas, entre outros aspectos.

Os grupos que trabalhar&do no roteiro do video devem definir tempo de duragéo do video (ndo mais que
5 minutos), tipos de filmagem (entrevista, telejornal etc.), texto/didlogo que sera apresentado, selegdo das
imagens, som, vestudrio, cendrio. Nesta etapa, defina as fungdes de cada aluno na gravagao do video: quem
sera o apresentador, quem sera o reporter, quem ficara responsavel pelo vestuario, cenario, som, edi¢ao.

Nesta etapa, devem estar definidos todos os detalhes da criagao do folheto e do video, e os roteiros das
duas pegas publicitarias ja devem estar elaborados.

Antes da gravacgdo e da finalizagdo do folheto, revise com os alunos todo o material para verificar
questdes gramaticais e se nao ficou de fora nenhuma informacao.

Verifique com antecedéncia se a escola possui computadores com programas de edigéo de video.
Caso nao haja, verifique se algum aluno ou professor tém acesso a esses programas em sua casa.
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42 etapa (aproximadamente 200 minutos / 4 aulas)

Esta etapa sera dedicada a finalizagao do folheto e a gravagéo do video.

A equipe responsavel pelo folheto devera ir ao laboratério de informatica para a sua montagem. Com o
layout e o texto ja definidos na etapa anterior, dé inicio ao trabalho. Um dos professores deve acompanhar o
grupo nesta montagem e orientd-lo, quando solicitado, na distribuicao das informagdes na pdagina. Lembre os
alunos de abrir um arquivo em um programa de edi¢édo de texto de sua preferéncia para realizar o trabalho; no
final, salvar o trabalho e imprimir o folheto para mostrar para os outros grupos. Se nao for possivel montar o
folheto digitalmente, os alunos poderao monta-lo em papel sulfite, colar as imagens e escrever o texto
manualmente, utilizando canetas hidrocor.

Para a gravagao do video, os dois grupos ja devem ter definido na etapa anterior a fungédo de cada um,
texto e didlogos, local para a filmagem, cendrio, vestuario, luz, som.

E importante que o professor de Arte oriente os alunos responséaveis pela apresentacéo do texto a
ensaiarem em casa. Na aula, podera ser feito um ensaio geral. Antes da gravagao, repasse com os alunos as
técnicas de filmagem, o manuseio do celular ou da filmadora. O objetivo é diminuir o tempo de filmagem para
o processo de edi¢cdao ndo ser muito complexo.

A proxima etapa apos a gravagao é a edigao do video. Verifique entre os alunos aqueles que tém
familiaridade com esse processo e podem ajudar na edicdo. E fundamental a orientacdo do professor de Arte
nesta finalizagéo, e os computadores da sala de informatica terem programa de edigéo de video, caso julgue
necessario.

A proxima etapa serd dedicada para a apresentagao das duas pegas publicitarias para a comunidade
escolar e para a comunidade externa.

E necessario imprimir/fotocopiar quantidade de folhetos suficiente para o publico esperado.

52 etapa (aproximadamente 100 minutos / 2 aulas)

Esta etapa final sera reservada a exibi¢cao do video e a distribuicdo dos folhetos a comunidade escolar e a
comunidade externa.

0 video deve ser apresentado preferencialmente no patio ou na sala de aula. Planeje com os outros
professores o cronograma de visitagcao e a apresentacéao.

Organize os alunos a exporem aos visitantes o objetivo do projeto, a pesquisa desenvolvida, a criagdo e
elaboracédo do folheto e do video. Antes da exposigao, proponha um ensaio aos alunos para nido se sentirem
muito ansiosos no dia.

Apresente o video e distribua os folhetos.

Agradeca a todos pela presenca e aos alunos pelo empenho e participagéao.

Avaliagao de aprendizagem (aproximadamente 50 minutos / 1 aula)

A avaliacao de aprendizagem é continua e deve ocorrer durante todas as etapas do projeto. Fique atento
as evolugoes e as dificuldades de cada aluno ao longo das atividades, auxilie-os e, se necessario, intervenha
e retome alguns conteldos ou processos. Algumas questdes podem auxilia-lo nessa tarefa.
¢ Os alunos compreenderam a importancia dos pontos turisticos e das manifestagdes culturais para o

Nordeste?
¢ Os alunos compreenderam a importancia do trabalho em grupo?

e Os alunos identificaram os principais pontos turisticos e manifestacdes culturais da regido Nordeste?

Apos a apresentagao do produto final, em sala de aula, questione os alunos sobre as atividades
realizadas, estimule-os a comentar os conhecimentos adquiridos com o projeto e as contribuicdes que as
reflexdes e praticas propostas ao longo de cada etapa trouxeram para cada um.

Questione se a forma como pensavam do tema trabalhado no inicio da 12 etapa se modificou, e de qual
atividade mais gostaram de participar.

Promova uma avaliagdo geral do projeto por parte dos alunos, apontando aspectos positivos e aspectos
negativos de cada etapa. Cuide para que a conversa seja harmoniosa, que as criticas sejam construtivas e
que haja respeito a fala e ao comportamento de todos os colegas.

Se julgar conveniente, providencie cépias ou reproduza o quadro abaixo na lousa e pecga aos alunos que
respondam as questoes.

Marque um X na alternativa que melhor representa como vocé se sente emrelagao | Sim | Nao | Mais
as atividades deste projeto. ou
meno
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Auxiliei meus colegas nas atividades propostas?

Reconheci a importancia do tema abordado no projeto?

Respeitei a opinido dos colegas?

Fui responsavel com os prazos e com a organizagao do trabalho?

Ajudei os colegas que apresentaram dificuldades?

Gostei de participar deste projeto?

O projeto me ajudou a reavaliar e modificar minha visdo do trabalho em grupo?

Referéncias complementares

RODRIGUES, S. A. et al. Estudando minha cidade. Portal do Professor. Disponivel em:
<http://livro.pro/yp9iyu>. Acesso em: 16 set. 2018.
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