
SumUp. A better way to get paid

Releases, Releases 
Everywhere
COMO A TRANSFORMAÇÃO ÁGIL MUDOU NOSSO PROCESSO 
DE RELEASES
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▪ Danilo Lima

▪ Software Engineer @ SumUp

▪ Desenvolvimento há 9+ anos

▪ Quero jogar Mortal Kombat 11

Quem sou eu
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▪ Criamos a plataforma de pagamentos de ponta a ponta: hardware e software

▪ Desenvolvemos também APIs e SDKs para integrar pagamentos em outros apps 

e serviços

▪ Estamos em 35 países / mercados

▪ 52 nacionalidades

Sobre a SumUp
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▪ Por que removemos o release train?

▪ Como a metodologia ágil nos ajudou a entregar valor mais rápido?

Objetivo
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Release Train
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Planilha da Release
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▪ Planilha para controlar o que vai na release

▪ Trabalho sincronizado de QA's

▪ Dia certo para fazer testes de regressão

▪ Baixo contexto para o release manager

Release Trains
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▪ Lead time das tasks muito alto

▪ Não é escalável

▪ Muita responsabilidade concentrada em uma pessoa

Impacto
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▪ Agile coaching

▪ Desacoplamento dos grandes serviços

▪ Microserviços e squads

Jornada Ágil
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Três serviços
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Como é atualmente
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▪ Cada time é responsável por sua própria release

▪ Cada time é responsável por organizar suas sprints

▪ Mais liberdade para QAs e Desenvolvedores

▪ Suíte de testes automatizada

Como é atualmente
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▪ Mais autonomia para os squads

▪ Mais user stories entregues no mesmo período de uma semana

▪ Lead time reduzido

▪ Quase 400 releases em pouco menos de seis meses

Impacto
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danilo.lima@sumup.com

@danlima

Obrigado!

@dflima

mailto:danilo.lima@sumup.com
http://twitter.com/danlima

