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SuperTrunfo!

Material do/a Estudante

014, vocé recebeu 2 cartas de super trunfo! Hoje, vamos ensinar um computador a escolher uma carta. Para
isso, vamos usar uma versao reduzida do jogo de super trunfo para escrever um programa que simule a
escolha do computador! Neste jogo, o computador é o seu parceiro. Vocé devera dizer para ele que o que esta
acontecendo no jogo e ele devera tomar uma decisao!

O jogo funciona da seguinte maneira:

1) o oponente joga uma carta e escolhe um dos atributos.

2) o seu programa deve receber o nome do atributo e o valor

3) o seu programa deve dizer qual carta vocé deve jogar

4) se a carta escolhida pelo seu programa possuir um o valor maior que a do oponente, vocé ganhou!

Antes de fazer o seu programa, é preciso entender como comparar dois valores. Para isso, podemos usar a
instrucao if com os comparadores: >, < ou ==. Por exemplo:

valorA = 30

if valorA > 15:
print "A é maior que 15"

if valorA < 15:
print "A é menor que 15"

Escreva o c6digo acima e veja o que é "impresso" no seu terminal. Porque nao é impressa a frase
"A é menor que 15"?

Também podemos comparar dois valores guardados em variaveis:

valorA = 15
valorB = 20

if valorA > valorB :
print "A é maior que B"

if valorA < valorB:




print "A é menor que B"

Existe uma outra forma de escrever a mesma coisa:

valorA = 15
valorB = 20

if valorA > valorB :

print "A é maior que B"
else:

print "A é menor que B"

Mude o valor de "valorB" para 15. O que aconteceu?

Para saber se dois valores sdo iguais entre si, podemos usar:

print "valor de A:"
valorA = int(raw_input())
print "valor de B:"
valorB = int(raw_input())

if valorA == valorB :
print "A igual a B"
else:
print "A diferente de B"

ou:

print "valor de A:"
valorA = int(raw_input())
print "valor de B:"
valorB = int(raw_input())

if valorA != valorB :

print "A diferente de B"
else:

print "A igual a B"

Usando essas comparagdes, vocé consegue fazer um programa que consegue escolher uma carta para jogar
contra o oponente!

obs: Este nao é o codigo para fazer o programa, mas ele tem tudo que vc precisa para escrever o seu!

Pequena ajuda

1) Divida o problema em partes! Como vocé escolhe uma carta para jogar?
2) Dé um nome para cada carta que vocé ganhou.
3) Crie variaveis para cada atributo das suas cartas.



O seu programa funcionou certo? Parabéns! Agora, implemente as seguintes melhorias:

a. Faca o seu programa consiga usar todos os atributos das cartas.

b. Faca o seu programa funcionar com trés cartas.

c. E sefosse vocé e o seu computador que jogassem primeiro, ao invés do oponente? Faca o seu
programa escolher a melhor carta!
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