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Vetor
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Vetor(definicao)

Vetor &€ uma colecao de variaveis de mesmo
tipo que compartilham um mesmo nome.

Representacao esquematica de um vetor de
Inteiros:
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Situacao de uso

Suponha que queremos calcular a media de
cinco notas fornecidas pelo usuario, como
podemos implementar a solucao?
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Codigo

Start here media.c ¥
1 ginclude<stdic.h
2
a2 int main
4 =
5 float notal notaZ, nota3d, notad, notadb, media;
Q
7 printf("Insira a nota 1:%vn");
8 scanf ("%L", snotal) ;
3 printf("Insira = nota Z:%vn");
1a scanf("%I", snotal);
11 printf("Insira a nota 3:Wa");
1z scanf("%I", snotal);
13 printf("Insira = nota 4:%n");
14 scanf ("%L", snotad) ;
15 printf("Insira a nota 5:%n");
1s scanf("%I", snotab);
17
1a media=(notaltnotadtnotadtnotadtnotas) /5;
1s
20 printf ("MEDIA:%f\n" media) ;
21
2z return O;
23 '
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Solucao

No exercicio anterior podemos resolver da
forma apresentada. Entretanto se fosse pedido
para calcular a média de uma turma inteira de
50 alunos se tornaria inviavel a criacao de 50
variaveis, uma representando cada nota.
Poderiamos ir além ainda, e pedir a média da
escola toda. Isso mostra a necessidade de uso
de algum artificio. No caso os vetores!
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Analogias

Um vetor € uma colecao de variaveis do
mesmo tipo, como ja foi dito. Podemos
comparar um vetor a uma gaveta cheia de
“variaveis do mesmo tipo”. Logo existem
vetores do tipo inteiro, que armazenam apenas
valores do tipo int. O mesmo é valido para
valores float, ou caracteres. Cada tipo de
variavel pode ter um vetor correspondente.
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Declaracao

Em C, vetores precisam ser declarados
COMO guaisquer outras variaveis, para gque o
compilador conheca o tipo de seus elementos
e reserve espaco de memoria suficiente para
armazena-las.

O que diferencia a declaracao de um vetor
da de qualquer outra variavel é a parte que
acompanha seu nome, isto € um par de
colchetes, que envolve um numero inteiro.
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Declaracao

Esse numero inteiro representa o tamanho
gue o vetor tera.
Exemplo:

Int vetor[5];

Representa a declaracao de um vetor de
Inteiros, possuindo 5 elementos.
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Referenciacao

Cada elemento do vetor é referenciado
iIndividualmente por meio de um numero inteiro,
entre colchetes, apos o nome do vetor. Quando
referencia um elemento, esse niumero tem um
significado diferente daquele da declaracao do
vetor, o qual indica sua dimensao. Ao
referenciar um elemento especifico sua
posicao é especificada por esse numero entre
colchetes.
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Indices

Esse numero entre colchetes que serve para
referenciar um elemento especifico do vetor é
chamado de indice.

Exemplo:
vetor[2]=90;

Nesse caso atribuimos o 90 ao indice 2 do
vetor, tal qual fazemos com uma variavel
simples.
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Indices

Vale lembrar que os indices de um vetor
comecam no zero. Sendo assim a primeira
posicao de um vetoré 0 0,asegunda él, a
terceira 2, e assim por diante. Para atribuirmos
um valor para a quinta posicao do vetor,
chamariamos o vetor[4], ja que a contagem
comeca em O.
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Sintaxe

A sintaxe para armazenar valores em
vetores por meio do scanf & basicamente a

mesma de variaveis normais.
scanf("%d”, &vetor]i]);

Nesse caso faz sentido pensarmos em um
vetor sempre associado a um laco de
repeticao, sendo percorrido e armazendo
valores.
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Exemplo

Start here vetor.c
1 ginclude<stdio.h
2
2 int maini)
4 =
5 float wet[5], media, soma=0;
L= int i;
7
g fori{i=0;i<5;it++)
g = {
10 printfi("Insira a nota S4d:Wwa" i+1l);
11 gcanf ("SE£", avet[i]);
12 soma=soma+wvet [i] ;
13 B }
14
15 media=soma/S5;
le
17 printf ("MEDIA:%fW\n", medial;
12
15 return 0;
20 }
21 =
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Laco de Repeticao

Como declaramos um vetor nesse caso com
um numero de posicdes estatico, faz sentido
esse vetor ser percorrido por um laco de
repeticao que sabe previamente o numero de
vezes que ira acontecer. Esse laco como fol
visto anteriormente é o for.
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Exemplo

Inserir os numeros pares no intervalo de 0 a
10 em um vetor.
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Exemplo

Start here exemplo.c
1 ginclude<stdio. h¥
2
2 int maini)
4 =
5 int wet[g], i, J=0;
L]
7 for(i=0;i<=5;i++)
e = {
g vet[i]=];
10 J=3+2 ;]|
11 = }
1z
13 fori(i=0;i<=5;1i++)
14 = {
15 printf ("wet[%d] = %d\n",i,wet[i]);
1& & }
17
la return J;
145 I
20 =
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Exercicio 1

Crie um vetor de cinco posicoes e receba do

usuario cinco numeros, que serao
armazenados em cada uma das posicoes do
vetor. Ao final, imprimir na tela os numeros,

percorrendo o vetor utilizado.
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Exercicio 2

Insira os numeros 2,4,6,8 e 10 em um vetor
e imprima na tela a media desses elementos.
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Exercicio 3

Insira em um vetor os elementos impares do
Intervalo de 1 a 20.
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Exercicio 4

Lela do teclado um vetor de 10 posicoes e
escreva na tela o menor elemento.
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Exercicio 5

Lela do teclado um vetor de 10 posicoes e
escreva na tela o INDICE menor elemento.
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Vamos programar nao importa o que aconteca...



A FUNDACAO
PARANA ARAUCARIA

Secretaria da Ciéndia, Tecnologia Apoio ao Desenvolvimento Cientifico
@ Ensino Superior e Tecnolégico do Parana

GOVERNO FEDERAL

Ministério das
Comunicacoes

PATRIA EDUCADORA



