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O que esse algoritmo faz?

Fonte: Dos autores.
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Laços

Laços são comandos usados sempre que uma 

ou mais instruções tiverem de ser repetidas 

enquanto uma certa condição estiver sendo 

satisfeita. Em C existem 3 comandos de laços:

● for

● while

● do-while
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Operadores de Incremento e Decremento

x = x + 1; // Adiciona 1 unidade ao valor atual 

da variável x.

Isso é equivalente a:

x++;

O mesmo vale para:

x=x-1; //Subtrai 1 do valor atual de x.

Isso é equivalente a:

x--;



Introdução a linguagem C
PET-CoCE(Computando Culturas em Equidade)

for

O laço de repetição do tipo for é usado 

quando queremos repetir algo por um número 

fixo de vezes. Isso significa que usamos um 

laço for quando sabemos de antemão o 

número de vezes a repetir.
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for (sintaxe)

for (i = 0; i< 5; i++){

//código...

}

i =0 Seria o ponto de partida, uma inicialização 

da variável i.

i<5 Condição de parada do laço.

i++ É o incremento, equivale a i=i+1.
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for(sintaxe)

Note que no exemplo anterior o laço de 

repetição executará 5 vezes, e irá parar, pois o 

i estará valendo 5, e 5 não é menor que 5!!

Vale notar também que as sentenças dentro 

dos parênteses do for são separados por 

ponto-e-vírgula. E assim como o if,else, e else 

if, o for não recebe ponto-e-vírgula no final da 

sua sentença.
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for

Fonte: Dos autores.
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while

O segundo comando de laço de repetição 

em C é o while (que significa enquanto). À 

primeira vista o laço while parece simples se 

comparado ao laço for, no entanto ele utiliza os 

mesmos elementos, porém dispostos de uma 

forma diferente no programa.
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while(sintaxe)

inicialização da variável;

while (teste){

//código…

incremento ou decremento da variável;

}
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while(sintaxe)

Note que o while recebe entre seus 

parênteses apenas o teste que verifica se a 

condição é verdadeira ou falsa, se for 

verdadeira ele executará o laço, se for falsa, 

executará a primeira instrução fora do escopo 

do laço while.

Assim como o laço for, o laço while na sua 

linha de início não recebe ponto-e-vírgula no 

final da sentença.
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while

Fonte: Dos autores.
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do-while

O terceiro e último comando de laço em C é 

o laço do-while. Esse laço é bastante similar ao 

while. Ele é utilizado em situações em que é 

necessário executar o corpo do laço uma 

primeira vez e, depois avaliar a expressão de 

teste e criar um ciclo repetido.
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do-while(sintaxe)

inicialização da variável;

do{

//código...

incremento ou decremento da variável;

} while(teste);



Introdução a linguagem C
PET-CoCE(Computando Culturas em Equidade)

do-while(sintaxe)

Note que nesse caso assim como no laço 

while devemos inicializar a variável antes do 

laço. Nesse caso o laço executa 1 vez, e 

verifica se a condição é verdadeira para 

continuar dentro do seu escopo.

Vale notar que no caso do do-while, na 

sentença do while nesse caso, onde verifica a 

condição, EXISTE PONTO-E-VIRGULA,  

diferentemente do while!!
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do-while

Fonte: Dos autores.
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Laços de repetição aninhados

Dependendo da situação é necessário 

colocar um laço de repetição dentro do escopo 

de outro laço de repetição!

Exemplo:

for(i=0; i<5; i++){

for(j=0; j<3; j++){

//código referente ao for mais 

interno

}

}
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Exemplo

Imagine que em uma turma de escola 

existem 5 alunos, e 3 notas, como fazemos 

para calcular a média desses alunos?
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Exemplo

Fonte: Dos autores.
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Loop Infinito

Fonte: Dos autores.
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Loop Infinito

Um loop infinito é um laço de repetição que 

é repetido indefinidamente. 

Erros de lógica não são apontados ou 

acusados pelo compilador. O compilador só 

acusa erros de sintaxe. Dessa forma os erros 

de lógica devem ser percebidos e corrigidos 

pelo programador.
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Exercício 1

Faça um programa que receba um número 

N maior que 1 do usuário, e calcule a soma de 

1 até N e imprima esse valor na tela.

Exemplo: Usuário escolhe N=5, o algoritmo 

deve retornar na tela o resultado de 

1+2+3+4+5. Ou seja, 15.
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Exercício 2

Faça um algoritmo que receba 3 números 

float do usuário dentro de um laço de 

repetição, e calcule a média aritmética entre 

esses 3 números. 

Obs: Não crie três variáveis, crie uma única 

variável num para receber os três números 

dentro de um laço de repetição, e uma variável 

soma que recebe a soma das três variáveis.
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Exercício 3

Crie um algoritmo que receba uma série de 

números inteiros do usuário e pare quando o 

usuário digitar 0 exibindo uma mensagem na 

tela de encerramento do programa.
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Exercício 4

Dado um numero positivo n, escrever na tela 

todos os seus divisores inteiros diferentes de n.

Exemplo: Se n=4, imprimir na tela todos os 

divisores inteiros de n, que sejam menores que 

o próprio valor de n. Ou seja, analisamos o 

1,2,3 e chegamos na resposta que é o 2 o 

único divisor inteiro.
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Fim da aula, estudem!

Fonte: http://goo.gl/X6YS14




