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Avisos

● Duração da aula: 1h30min;

● Frequência mínima: 75%(certificado de conclusão);

● Trabalho final;
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Compiladores

Definição “A maneira de se comunicar com o 

computador chama-se programa e a única linguagem que 

o computador entende é a linguagem de máquina. 

Portanto todos os programas que se comunicam com a 

máquina devem estar em linguagem de máquina.”

Compiladores irão ‘traduzir’ o seu código(sintaxe) para 

algo que o computador consiga ‘entender’. Determinadas 

linguagens possuem seus próprios compiladores.
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Meu primeiro programa

Fonte: Dos autores.
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A função main()

O programa apresentado compõe-se de uma única 

função chamada main(). O nome de uma função pode ser 

qualquer um, com exceção de main(), reservado para a 

função que inicia a execução do programa.

No momento em que o programa é compilado e, 

consequentemente executado, a primeira parte do código 

a ser executada sempre será a função main. A função 

main deve existir no programa.
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Sintaxe de uma função

● Parenteses: Os parênteses após o nome 

main() permitem que o compilador saiba 

que se trata de uma função. Sem os 

parênteses mencionados poderia se 

confundir o nome da função com uma 

simples variável.

Exemplo: 

● somar(); Somar é interpretado como uma função

● somar; Somar não é interpretado como uma função
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Sintaxe de uma função

● Chaves: Toda função em C deve começar 

com uma chave de abertura de bloco { e 

terminar com uma chave de fechamento de 

bloco }. As chaves delimitam o corpo e o 

escopo da função. Todo o código, quando a 

função é chamada, será executado.



Introdução a linguagem C
PET-CoCE(Computando Culturas em Equidade)

Novas instruções

Fonte: Dos autores.
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A função printf()

A instrução printf() do programa anterior é 

uma função, sabemos disso pela presença dos 

parênteses delimitando seus argumentos. 

Os argumentos são passados para uma 

função no interior de seus parênteses, no caso 

no programa anterior o argumento seria: 

“Primeiro programa!”.

<nome_da_funcao(argumento_da_funcao);>
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A função printf()

Resumindo: Quando o programa encontra a 

linha do código contendo a instrução printf(), 

ele executa a tarefa de imprimir na tela do seu 

computador as informações que foram 

passadas como argumento dentro dos 

parênteses. Argumentos da função printf() 

podem conter não somente frases como 

números também.
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Código para impressão na tela

Código de formatação para 

printf()

Significado

% c Caractere simples

% d Inteiro decimal

% f Ponto flutuante em decimal
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Código para impressão na tela

Fonte: Dos autores.
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Sequência de escape

\n     new line 

\t      tab

\r      carriage return 

\v      vertical return 

\f       form feed 

\xxx   caracter com código decimal

\a       bell 

\b       backspace 

\”        aspas duplas

\’         aspas simples

\\ barra invertida
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A função scanf()

A função scanf() é complemento de printf() e 

nos permite ler dados do teclado.

Sua sintaxe é muito similar à de printf(), isto 

é, uma expressão de controle seguida por uma 

lista de argumentos separados por vírgulas.
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A função scanf()

Sintaxe:

scanf(“expressão de controle”, &nome_variavel);

Exemplo:

int x;

scanf(“%d”,&x);
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A função scanf()

Os códigos de formatação(%d,%c,%f…) 

para a função scanf() são os mesmos 

apresentados previamente na tabela da função 

printf().
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O operador &

A linguagem C oferece um operador que 

opera sobre o nome de uma variável e resulta 

seu endereço de memória(&). Um endereço é 

a referência que o computador usa para 

localizar variáveis.

Toda variável ocupa uma posição na 

memória do computador, logo toda variável 

possui um endereço de memória!
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O operador &

Ao usar o operador &, a função scanf() 

alocará o valor lido na variável acompanhada 

pelo operador &. É um modo de ‘ligar’ o valor 

lido, à variável que necessariamente deve ter 

sido declarada no código do programa.
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Código com printf() e scanf()

Fonte: Dos autores.
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#include<stdio.h>

Como mostrado nas imagens anteriores, o 

trecho #include<stdio.h> representa a 

biblioteca usada pelo programa. As funções 

printf() e scanf() pertecem a esta biblioteca. 

Sem a declaração desta biblioteca no início do 

programa, não seria possível executar estas 

funções. Este assunto será tratado com mais 

detalhes futuramente.
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Exercicio 1

1 - Implemente um código que receba como 

entrada do teclado dois números inteiros do 

usuário e escreva na tela a soma deles.
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Exercicio 2

2 - Repetir o exercício 1 porém agora com 

números float(ponto flutuante).
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Exercicio 3

3 - Implemente um código que recebe do 

usuário dois números inteiros e retorne o 

resultado da divisão entre eles.
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Exercicio 4

4 - Implemente um código que recebe do 

usuário três notas, calcule a média do aluno e 

imprima esta média na tela.
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Fim da aula!!

Fonte:http://goo.gl/QVuJMP

Facebook PET: https://www.facebook.com/petcoce?fref=ts




