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O que € um Algoritmo?
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Definicao de Algoritmo: “Um algoritmo é uma
sequéncia finita de instrucdes bem definidas e nao
ambiguas, cada uma das quais pode ser executada
mecanicamente num periodo de tempo finito e com uma
quantidade de esforgo finita.”

O Algoritmo esta no nosso dia a dia!
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Exemplos comuns de algoritmos:

Receitas de bolos;

Manuais Técnicos;

Guias de Montagem;
Programas de Computadores.
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Algoritmos para um mesmo objetivo podem
ser diferentes entre si, mesmo que ambos
tenham o mesmo resultado!

Exemplo 1: Trocar uma lampada:
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Algoritmos para um mesmo objetivo podem
ser diferentes entre si, mesmo que ambos
tenham o mesmo resultado!

Exemplo 1: Trocar uma lampada:
1. Retirar a lampada queimada,;
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Algoritmos para um mesmo objetivo podem
ser diferentes entre si, mesmo que ambos
tenham o mesmo resultado!

Exemplo 1: Trocar uma lampada:
1. Retirar a lampada queimada,;
2. Colocar a lampada nova;
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Algoritmos para um mesmo objetivo podem
ser diferentes entre si, mesmo que ambos
tenham o mesmo resultado!

Exemplo 1: Trocar uma lampada:
1. Retirar a lampada queimada,;
2. Colocar a lampada nova;
Perguntas:

e Alcanco a lampada?

e Preciso testa-la?
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Exemplo 2: Trocar uma lampada:
. Apagar a lampada no interruptor;
Pegar uma escada,;

. Subir na escada;

Retirar a lampada queimada;
Descer da escada,;

. Jogar a lampada queimada fora;
Pegar a lampada nova

. Subir a escada

. Colocar a lampada nova;

10 Descer da escada,

11.Acender a lampada no interruptor

©O~NOUAWNER
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Um algoritmo fixa um padrao de comportamento a ser
seguido (uma norma de execucao) com o objetivo de
resolver um determinado problema. Uma vez concebida a
solucao, qualquer linguagem de programacéao (codificacao)
pode ser utilizada.

Neste curso usaremos a linguagem C.
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Programa em C que realiza uma soma:
Arquivo Editar Localizar Visualizar Formatar Linguagem Configuragbes Macro Executar

o HHB % o B | D | Bg| % | @ E|= u_l
[=] soma.c Bl

#finclude <stdio.h>

Elint main() {

int numl, num2;

int soma;

printf("Qual o valor do primeiro numero? ");
scanf ("%4d", &numl) ;

printf("Qual o valor do segundo numero? ") ;
scanf ("%d", &num?2) ;

soma = numl + numZ;

printf ("0 Valor da soma &: %d \n",soma) ;

return A

78
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Sintaxe

A linguagem C tem sua propria sintaxe para
compilacao e possui palavras reservadas de

sua linguagem.
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Tipos de dados:

Tipo de dado Exemplo Representacdo em C
Inteiro -10, 2, 3, 5, 200 int

Real 1.3,12.187,-20.4 float

Caractere a,b @y z char

Representacoes em C sao palavras
reservadas da linguagem.
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Outras palavras reservadas
auto double int struct
break else long switch
case enum register typedef
char extern return union
const float short unsigned
continue for signed void
default goto sizeof volatile
do if static while
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Variaveis

“Na programacao uma variavel € um objeto (uma
posicao frequentemente localizada na memoria) capaz de
reter e representar um valor ou expressao. As variaveis so
existem em tempo de execucao, elas sao associadas a
nomes, chamados Identificadores durante o tempo de
execucao do codigo.”
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Nomes de Variaveis

As variaveis em um codigo de programacao devem
receber nomes coerentes e coesos com o objetivo geral do
algoritmo proposto. A criacao de variaveis com nomes de
dificil entendimento acabam por dificultar o entendimento
do proprio programador em relacéo a funcao da variavel
em questao.
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Declaracao de Variaveis

Para se utilizar de uma variavel no decorrer de um
codigo € preciso antes declara-la! A declaracéao de
variaveis € um modo de “criar a variavel” de forma clara no
codigo em si. Dessa forma e possivel utilizar a mesma
variavel ao longo de todo o algoritmo em questao. Se a
variavel ndo estiver declarada, o compilador nao ira
entender e acarretara em erro de compilacéo pois ele nao
‘conhece’ a expressao.
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Declaracao de Variaveis
tipo_da variavel nome da variavel;

Exemplos de declaracao:

It numM;

float media_final;

char sexo;

Formas erradas de declarar variaveis:

iInt 10num; (Variaveis ndo podem comecar com numeros)
char int; (int € uma palavra reservada da linguagem C)
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Atribuicado de valores em variaveis

Variaveis podem receber um valor correspondente ao
seu tipo. Sendo assim uma variavel int(tipo inteiro) nao
pode ter o valor de um char(tipo caractere)

Int num = a;(Forma errada)
iInt num = 10;(Forma correta)

Caracteres sao declarados entre aspas simples.
char sexo = ‘M’;
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Operadores aritméticos
Operador Binario Descricéo
= Atribuicédo
+ Soma
Subtragao
/ Diviséo
% Modulo(resto de uma diviséo)
Operador Unério Acéo
Sinal negativo
+ Sinal positivo
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Operadores aritmeticos

Exemplo:

float p1, p2, p3, media;

pl = 8.0;

P2 =7.5;

p3 = 8.75;

media = (p1*1 + p2*2 + p3*4)/7,

Por que pontos e virgulas(;) em todas as linhas?
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O ponto e virgula

Na sintaxe da linguagem C, ao final de uma expressao
usa-se 0 ponto e virgula para indicar o final daquela
expressao, sejam elas declaracoes, atribuicoes e outros
tipos de expressoes. Entraremos nos detalhes de quais
expressoes recebem o ‘;’ ao final no decorrer do curso.
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Variaveis, operadores e °;’

Arquivo Editar Localizar Visualizar Formatar Linguagem Configuraces Macro Executar
cBHHEHB s & | D |th B | 2 x| BE|Z =&
[=] soma.c Bl

$finclude <stdio.h>

3 [Eint main() {
int numl, num2;

int soma;

printf("Qual o valor do primeiro numero? ");
scanf ("%d", &numl) ;

printf("Qual o valor do segundo numero? ");
scanf ("%d", &num?2) ;

soma = numl + numZ2;

printf("O Valor da soma &€: %d \n",soma) ;

return -

24,
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Exercicio 1

1 - A atribuicao char x='6' € correta ou errada?
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Parabéns, vocés sobreviveram a primeira aula!
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