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Exercício 1

Faça um algoritmo que imprima na tela os 

números de 1 a 10.
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Exercício 2

Faça um algoritmo que receba três números 

do usuário, e imprima na tela o quadrado de 

cada um desses números. 
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Exercício 3

Faça um algoritmo que receba um número 

como entrada e diga se esse número é par ou 

ímpar. 

Dica: a resolução pode utilizar a operação de 

módulo.
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Exercício 4

Forneça um algoritmo que receba três 

números inteiros do usuário e imprima na tela o 

maior deles. 
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Exercício 5

Faça um algoritmo que receba três números 

do tipo inteiro como entrada e imprima na tela 

esses números em ordem crescente.
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Exercício 6

Repita o exercício anterior, porém agora 

imprima na tela os números em ordem 

decrescente.
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Exercício 7

Faça um algoritmo que receba três 

notas(float) de um aluno, e calcular a média 

ponderada deste aluno, sendo que a primeira 

nota tem peso 2, a segunda peso 3, e a 

terceira peso 5. Ao final imprimir se o aluno 

esta aprovado ou reprovado.
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Exercício 8

Faça um algoritmo que receba um número 

do usuário e imprima uma mensagem qualquer 

na tela, caso esse número seja maior que 80 

ou menor que 25 ou igual a 40.
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Exercício 9

Faca um algoritmo para verificar se o ano 

lido é bissexto. Obs.: um ano será bissexto se 

for divisível por 400 ou se for divisível por 4 e 

não o for por 100.
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Exercício 10

Dados três valores X, Y, Z, faça um 

algoritmo que verifica se eles podem ser os 

comprimentos

dos lados de um triângulo. Em caso positivo, 

escrever uma mensagem informando se e um 

triângulo isósceles, equilátero ou escaleno. 

Obs.: o comprimento de um lado do triângulo e 

sempre menor do que a soma dos outros dois 

lados.
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Exercício 11

Faça um algoritmo que recebe um número 

com 3 dígitos do usuário e imprime o número 

invertido na tela.

Exemplo: Recebe do usuário o número 123, e 

imprime o número 321 na tela.
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Se você chegou até aqui...

Fonte: http://goo.gl/Y6VA97




